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Directia generald educatie, tineret si sport informeaza despre desfasurarea, in
perioada martie — mai 2021, a jocului intelectual pentru elevi si tineri ,,Cunoaste-ti
Parlamentul”, editia a I'V-a.

Prima etapa a jocului se va desfasura la data de 14 aprilie 2021 in colaborare
cu Clubul Moldovenesc de Jocuri Intelectuale si va presupune aplicarea voluntara
a echipelor in baza unei inregistrari on-line

(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdXoXqgcMpjPM11Qfolr
rZYGm]mtpUS5AvfKq4ViqreAjS91MQ/viewform).

in temeiul scrisorii Ministerului Educatiei, Culturii si Cercetarii al Republicii
Moldova nr. 03/1-09/921 din 26.02.2021, atasdm Regulamentul jocului intelectual
,,Cunoaste-ti Parlamentul” (anexa 3 file).
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Regulamentul jocului intelectual ,Cunoaste-ti Parlamentul™,
organizat de Parlamentul Republicii Moldova in parteneriat cu Clubul Moldovenese de Jocuri
Intelectuale si Ministerul Educatiei, Culturii gi Cereetarii al Republicii Moldova

Jocul intelectual pentru elevi §i tineri "Cunoaste-ti Parlamentul” este o activitate de
promovare a cducatiei pentru drepturile omului si cetateniel democratice, organizata fn doud ctape,
inclusiv onlinc.

Prima etapad este organizald prin intermediul Oficiilor teritoriale de informare alc
Parlamentului din Edinet, Orhei, Leova si Comrat si cu suportul Directiilor raionale de educatic, in
format online. Accasta implicd echipe a céte 6 elevi din ciclul liceal al institutiilor preuniversitare
din {ard. Echipa invingatoare din fiecarc regiune urmeaza sa participe la etapa finald a concursului,
organizatd de Direcgia generald comunicare si relafii publice a Parlamentului.

Etapa finald presupune o abovdarc interactivd a modalitatii de vizitare a cladisii
Parlamentului i de familiarizare cu procesul legislativ, Echipele, formate din maximum 6 elevi si
un profesor vor concura in cadrul competijiei, care se va desfasura pe traseul vizitelor ghidae
(macheta, Muzeu, sala Europa, sala pentru conferinte de presa, sala de sedinte plenare) $i biblioteea.
fn cazul mentinerii restrictiilor epidemiologice si aceasta ctapa va fi organizata in format online.

Etapa |
I, Organizatorii

Organizalorii competifiilor numese componenta Juriului Jocului, desemneazd un prezentalor si
asistenfi pentru acesta.

Regulamentul competifiei este trimis tuturor cchipelor tnainte de competilie.
2. Juriul Jocului

Jurtul Jocului are functia de a lua decizii veferitor la corectlitudinea raspunsurilor echipelor in
timpul jocului si de a caleula rezultatele provizorii.

Juriul Jocului pastreaza raspunsurile pdna la verdictul final.

Juriul Jocului este compus din cel pulin doud persoane. Numarul membrilor Juriului poate creste
propottional cu numarul echipelor participante,

a

Comunicarea dintre Juriul Jocului gi echipe este interzisd Tn timpul desfasurdrii jocului. In
pauzele dintre ctape comunicarea dintre Juriul Jocului §i echipe este facutd numai prin
intermediul cdpitanilor.

3, Juciitorii
Jucitorii sunt elevi, reunifi in echipe pentru a participa la competitie.

fn orice moment intr-o echip trebuie s se afle maximum 6 jucatori. Juciitorul care a ntdrziat
poate si-si ocupe locul in echip doar In pauzele dintre Intrebari cu permisiunea organizatorilor.

In fiecarc cchipd anumite functii sunt indeplinite de céipitani. Echipele trebuic s anunte din timp
identitatea cipitanulul, In unele cazuri, functia cépitanului poate fi transferatd unui alt jucitor a
aceleiasi cchipe, cu acordul arganizatorilor,

4, Prezentatorul

Prezentalor cste 0 persoand care nu participd la coneurs in calitate de jucitor.




Prezentatorul ndeplineste urmatoarcle functii;

- citeste textul Intrebdrilor, a rdspunsurilor autorilor Intrebirilor st al altor componente ale
intrebarilor,

- urmdrcste indeplinirea corectd a regulamentului;

- anunfd scurgerea impului in cazul lipsei unui sistem automat de cronometrare,

5. Asistentii

Functiile asistentilor pot fi Indeplinite de orice persoanc care nu participd la joc in ctapa

respectivil. Asisten|ii ajutd la buna desfasurare a jocului si indeplinesc indicaliile prezentatorului,

Asislentii au functia de a:

- distribui materialele ilustrative la intrebari;

- aduna figele cu rdspunsuri de la echipe;

- veghea controlul respectdrii normelor prezentului regulament In timpul jocului. [n special,
asistentli vor urmari ca numarul de juciitori intr-o echipd sa nu fic mai mare de 6 si ¢a cchipa
sd respecte regulile de desfasurare a discutiilor.

6. Materialele $i echipamentul pentru joc

Pentru desfiigurarea unei competitii sunt necesare urmatoarele materiale:
- Intrebdri;
- inclpere de joc,
- locuri de sezut;
- fise pentru raspunsuri
- conexiune online,
Alte materiale si echipament, care sunt recomandate utiljzirii la competifii:
- mese de joc;
cronometru;
- sistem de amplificare a sunetului;
- calceulator,;
- proiector;
- acces la internet,

7. impirtirea pe runde
O rundd se compune din doua parti - runda de joc si pauza dintre runde,

in pauza de dupd runda de joc au loc caleulul i anunfarca rezultatclor intermediare, corectarea
greselilor tehnice si alte evenimente, in conformitate cu regulamentul competitiei.

8. Timpul de discutii
Timpul de discutii in cadrul jocului intelectual cu timp fixat este de un minut.
Semnalul pentru inceputul timpului de discutii este comanda prezentatoruluj "Timpul®,

In timpul minutului de discutii jucitorilor le este interzis si deranjeze celelalte echipe. si-si
parascascd locurile de joc, s4 sc intoared la locurile de joc, sd foloseascd publicalii de orice tip.
precum si tehnicd de orice fel care ar permite consultarea unor surse de informatii de orice ol
sd comunice prin orice modalitati cu alteineva in afard de jucatorii propriei echipe care se ufla
la locul de joe, In mod special este interzisa comunicarea cu prezentatorul si usistenyii,

Peste 50 de secunde dupd inceputul minutuluj de discutii se da semnalul “au mai rdmas 10
seeunde™.




la expirarea Umpului alocal se da comanda “timpul a expirat™. T.a acest semnal timpul d¢
discutit se termina.

9. Colectarea sau expedierea rispunsurilor de la echipe

LEchipelor i se oferd 10 secunde pentru scrierea raspunsurilor. Pang la ex pirarea acestei perioade
ciipilanii echipelor trebuie sa scrie raspunsurile pe cartonage si sd-l ridice deasupra capului. In
cazul jocului online acestea sunl expediate organizatorilor, Daca echipa nu are un raspuns,
cartonagul de asemenea trebuic sd fie ridicat, Dupd expirarea celor 10 secunde suplimentare,
cartonagul nu mai poate fi dat jos sau modificat,

Asisten{il vor colecta réspunsurile In cel mai scurt timp posibil i le vor transmite Juriului

Jocului. Asistenii nu au dreptul de a se intoarce la echipa care a avul dcja ocazia sa dea
rdspunsul. ' '

Echipa este obligatd si dea asistentului cartonasul cand asistentul trece pe langd ea pentru a
colecta rdspunsurile. Dacd echipa nu face acest lucry, asistentul anunta Juriul despre fncdlcarca
regulilor,

Prezentatorul si Juriul Jocului au dreptul'sa decida fard participarca asistentilor ca raspunsul a
fost oferit cu incaleari,

Dacé prezentatorul a observat un motiv onorabil de Inclcare a regulilor, el poate sa propund
asistentului si revina la echipi §i sa accepte cartonasul cu raspuns.

10, Anuntarea riaspunsului corcet

Dupa ce colectarea rispunsurilor de la cchipe se incheie, prezentatorul citeste raspunsul
autorului.

11. Rezultatul rundelor

Rezultatele intermediare sunt caleulate de Juriu in pauza dintre runde si sunt anunlate de citre
prezentator sau un membru al Juriului, La final se anuntd echipa castigitoare.

Etapa I

Echipele Invingétoare ale jocurilor regionale din etapa I participd la un joc intclectual
combinat. Participantii merg prin sélile Parlamentului si rezolvi sarcini/ raspund la Intrebari
despre istoricul $i activitatea legislativa, drepturile omului, cetdtenia democratica ete..,

FEchipele vor parcurge un traseu alcituit din Muzeul Parlamentului, biblioteca, sala Furopa.
sala pentru conferinge de presd §i sala pentru sedinge plenare, Fiecare sali fi va intdmpina cu o
probi intelectuald care va pune la fncercare atdt cunostintele participantilor, cat si abilitdile de
lucru in echipd.

Fiecarc sarcind se puncteazd iar fnvingdtorul se stabileste in baza punctajului total.
Regulamentul de punctare a celei de a doua etape va fi transmis suplimentar cchipelor
participante la accastd etapd.

In cazul restrictiilor epidemiologice, ctapa finald va fi organizatd in format online, -
Premierea

Participanfii ambelor etape vor primi Certificate de participare si seturi de materiale
informalive i promotionale cu logo-ul Parlamentului Republicii Moldova.




