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REGULAMENTUL
Campionatului Republican de jocuri intelectuale ,,Sub cusma lui Guguta”, editia a IV-a

| DATE GENERALE

Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova (in continuare Asociatia) in parteneriat cu cu
Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova, in cadrul Programului de Granturi 2021 pentru
organizatiile de tineret al Ministerului Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova, organizeaza si desfasoara
a IV-a editia a Campionatului Republican de jocuri intelectuale ,,Sub cusma lui Guguta” (in continuare
Campionat).

Campionatul se desfasoara in parteneriat cu UNICEF Moldova (in continuare UNICEF), Universitatea
Pedagogica de Stat ,,Jon Creangd” din Chisindu (in continuare Universitate) si Directia generald pentru
protectia drepturilor copilului al Consiliului Municipal Chisinau (in continuare Directie).

I STRUCTURA CAMPIONATULUI
Campionatul consta din 2 etape:
1. Etapa de calificare (in regim online)
2. Finala Campionatului in regim offline (in cazul in care va fi posibil in concordantd cu situatia
epidemiologica)

Etapa preliminara

1. Seria de jocuri pentru echipele din ciclul gimnazial

2. Seria de jocuri pentru echipele din ciclul liceal

3. Seria de jocuri pentru echipe, membrii carora fac parte din categorii social-vulnerabile

Etapa preliminara pentru echipele din ciclul gimnazial constd din 3 jocuri online. Jocurile vor avea loc:
1 joc - pe data de 19 octombrie 2021;

al 2-lea joc - pe data de 2 noiembrie 2021;

al 3-lea joc - pe data de 16 noiembrie 2021.

Etapa preliminard pentru echipele din ciclul liceal consta din 4 jocuri online:
1 joc - pe data de 15 octombrie 2021;

al 2-lea joc - pe data de 21 octombrie 2021,

al 3-lea joc - pe data de 5 noiembrie 2021;

al 4-lea joc - pe data de 18 noiembrie 2021.

Seria de jocuri pentru echipele, membrii carora fac parte din categorii social-vulnerabile consta din 2 ramuri:
1. Seria de jocuri de antrenament, desfasurate in offline, petrecute de catre asistentii sociali, care au absolvit
cursul de instruire de conducere a jocurilor educationale;

2. Joc de calificare online.

Finala Campionatului



Jocul final al Campionatului va avea loc in regim offline (in cazul in care va fi posibil In concordanta cu
situatia epidemiologicd).
Jocul final va avea loc la Chisinau. Locatia exactd va fi comunicata fiecarei echipe participante in parte.
Jocul final va avea loc la sfarsitul lunii noiembrie - inceputul lunii decembrie 2021. Data exactd va fi
comunicata nu mai tarziu de 3 zile Tnainte de eveniment.

La jocul final participa:

1. echipele ocupante a primelor 10 pozitii in cadrul etapei preliminare pentru echipele din ciclul gimnazial;
2. echipele ocupante a primelor 10 pozitii in cadrul etapei preliminare pentru echipele din ciclul liceal;

3. echipele ocupante a primelor 5 pozitii in seria de jocuri pentru echipele, membrii carora fac parte din
categorii social-vulnerabile.

111 DESFASURAREA CAMPIONATULUI
Conditiile de participare
Pentru a participa la Campionat Profesorul completeaza oferta electronica
(https://forms.gle/BxeV6HWTX2XboWbb9) pana la ora 20:00 a zilei de 13 octombrie 2021.
Profesorul la discretia proprie sau impreuna cu elevii, formeaza Echipa (maximum 6 persoane). Membrii
Echipei se obliga sa respecte urmatoarele principii:
1. sa studieze in ciclul educational respectiv rangului Campionatului la care participa;

2. elevii din diferite clase nu pot fi membri ai aceleiasi echipe;

3. echipele, membrii cdrora fac parte din categorii social-vulnerabile, formeaza echipa la discretia proprie sau
a asistentului social, cu permisiunea de a nu se supune punctului (2), insa cu respectarea principiului de Fair
Play.

Conditiile de joc

o In timpul desfasurarii jocului Echipa se afla in cabinet impreuna cu profesorul responsabil (in cazul in

care va fi posibil in concordanta cu situatia epidemiologica).
In acelasi cabinet nu se pot afla mai mult de 1 echip.
Jucatorul nu poate participa la acelasi joc Tn componenta a doua sau mai multe echipe.
Jocul are loc cu utilizarea platformei online iq.cq.md. Toate echipele care au expediat oferta de
participare in timp util, obtin link individual de participare la joc si instructiunea de utilizare a
platformei online.

Procesul de joc

e Sarcinile apar pe ecran.

e Fiecare sarcind presupune o intrebare, raspunsul/urile la care echipa le tasteaza in campul special
destinat. Formatul raspunsului este mentionat pentru fiecare intrebare in parte, alaturi de campul
destinat introducerii rispunsului. Raspunsul se ofera fira greseli gramaticale. In caz contrar acest
raspuns este catalogat drept raspuns gresit.

Pentru a gasi raspunsul corect la fiecare sarcina echipei i se ofera timp - 2 minute.

Sarcina nu poate fi rejucata.

Numarul de raspunsuri oferite de echipa nu este limitat (echipa poate incerca mai multe variante de
raspuns, pand il gaseste pe cel corect). Raspunsurile gresite nu se penalizeaza.

e In cazul in care echipa nu giseste rispunsul corect, exact peste 2 minute aceasta va fi transferati
automat cdtre urmatoarea sarcina.

Structura jocului

e Jocul consta din 4 runde.

e Dupa fiecare runda urmeaza o pauza. Pentru a trece la runda urmatoare echipa urmeaza instructiunile
mentionate pe ecran.


https://forms.gle/BxeV6HwTX2XboWbb9

e Jocul are loc concomitent in 2 limbi: limba roména si limba rusa. Echipa de sine statator alege limba
de preferintd, setand modulul in partea dreapta sus a ecranului de joc.

e Pentru o desfasurare bund a Jocului, inainte de inceperea jocului echipele vor putea accesa
instructiunea video de interactiune cu platforma de joc.

IV FORMATUL RUNDELOR
Prima rundi — «incilzire» — contine 8 sarcini din diferite domenii, fard nici o legdtura conceptuala;
Runda a doua — Runda tematica — contine 8 sarcini tematice;
Runda a treia — Runda tematica — contine 8 sarcini tematice;
Runda a patra — Runda tematica — contine 8 sarcini tematice.

V PUNCTAJUL
e Rdispunzand corect la intrebari Echipa obtine puncte. Pentru fiecare raspuns corect echipa obtine 1
punct.
e Fiecare sarcina este 1nsotitd de mentiunea cate raspunsuri ar trebui sa ofere echipa, cate puncte poate
obtine pentru acest fapt si care este formatul raspunsului.
e Raspunsul gresit sau lipsa raspunsului nu scade punctajul acumulat de catre Echipa.

VI CRITERIILE DE DEPARTAJARE
Pozitiile in Joc
Repartizarea echipelor in cadrul Jocului are loc in conformitate cu urmatoarele criterii, in ordine
descrescdtoare dupa importanta:
1. suma punctelor acumulate;
2. numarul de runde castigate (runde, in care echipa a acumulat cel mai mare numar de puncte In comparatie
cu alte echipe care au jucat runda respectiva);
3. clasarea mai buna in rundele necastigate.
Dupa finisarea jocului organizatorii reverifica rezultatele.

Pozitionarea in cadrul Etapei Preliminare

Repartizarea pozitiilor in cadrul Etapei Preliminare a Campionatului se efectueazd in conformitate cu
urmatoarele criterii, in ordine descrescatoare dupa importanta:

1. suma punctelor acumulate in toate jocurile Etapei Preliminare;

2. pozitionare mai buna in ultimul joc al Etapei Preliminare;

3. pozitionarea mai buna in jocurile Etapei Preliminare (cu excluderea ultimului Joc al Etapei Preliminare).

Finala Campionatului
Rezultatele echipelor care acced in Finala Campionatului se reseteaza la zero: punctele obtinute in cadrul
Etapei Preliminare nu afecteaza rezultatele si locurile in cadrul Finalei Campionatului.
In cadrul Finalei Campionatului 25 echipe calificate, concomitent, joaci acelasi set de sarcini.
Calificarea echipelor in Finala Campionatului se efectueaza in urmatoarea conformitate:
e 10 cele mai bine pozitionate echipe la finisarea Etapei Preliminare printre echipele ciclului gimnazial;
e 10 cele mai bine pozitionate echipe la finisarea Etapei Preliminare printre echipele ciclului liceal,
e 5 cel mai bine pozitionate echipe la finisarea Etapei Preliminare printre echipele, membrii carora fac
parte din categorii social-vulnerabile.
Finala Campionatului presupune doud clasamente: clasamentul echipelor din ciclul gimnazial si clasamentul
echipelor din ciclul liceal.



Echipele, membrii carora fac parte din categorii social-vulnerabile, vor concura la egal cu celelalte echipe,
concurand pentru pozitionare in cadrul ciclului educational respectiv varstei membrilor echipei (ciclul
gimnazial sau ciclul liceal).

VII PREMIEREA
Etapa Preliminara
Toate Echipele participante la Etapa Preliminara a Campionatului, care nu au acces in Finala Campionatului,
obtin diploma de participare (o diploma per echipa, in format electronic).
Finala Campionatului
Toate Echipele participante la Finala Campionatului obtin setul participantilor la Finala Campionatului (eco
rucsac si sticld de sport din plastic, stilou si carnet personalizate pentru fiecare participant). Fiecare Echipa
participanta la Finala Campionatului obtine 1 joc de societate si un set de carti per echipa.
Clasamentul Echipelor ciclului gimnazial in cadrul Finalei Campionatului
Echipele ocupante a primelor 3 pozitii obtin diplome personalizate si medalii. Echipa invingdtoare obtine cupa
Campionilor ciclului gimnazial.
Clasamentul Echipelor ciclului liceal in cadrul Finalei Campionatului
Echipele ocupante a primelor 3 pozitii obtin diplome personalizate si medalii. Echipa invingatoare obtine cupa
Campionilor ciclului liceal.
Echipele participante la Finala Campionatului, care nu se claseaza in top 3 in nici o categorie (ciclul gimnazial
or ciclul liceal) obtin diplome de participare (o diploma per echipa).

VIII CERINTE TEHNICE

Etapa Preliminari (jocurile in format online)

e Sala, in care vor juca Echipele participante trebuie sa fie dotata cu cel putin 1 calculator conectat la

internet si un ecran, care permite membrilor Echipei sd vizualizeze sarcinile.

e Jucatorii trebuie sa respecte masurile de protectie in contextul epidemiologic al COVID-19.
Finala Campionatului
Echiparea tehnicad a evenimentului Final al Campionatului, inclusiv materialele distributive, sunt pregatite si
distribuite de catre organizatori. Conditiile de petrecere a Finalei Campionatului pot fi modificate in cazul de
inrautatirii semnificative a situatiei epidemiologice. In acest caz, comitetul organizatoric al Campionatului va
enunta conditiile de desfasurare a Finalei Campionatului in mod separat.

IX LOGISTICA SI ALIMENTAREA
Transportul
Costurile de transport ale participantilor (echipa formata din maxim 6 jucatori + 1 persoana responsabild) la
Finala Campionatului (tur-retur) sunt restituite de catre Organizatori. Conditiile de restituire sunt discutate
cu fiecare echipa participanta in parte.
Logistica
Fiecare institutie de Invatdmant, echipa careia accede in Finala Campionatului, de sine statator alege
persoana responsabila (din randul profesorilor) care va coordona logistica echipei participante. Persoana
responsabila se obliga sd coordoneze transportul jucatorilor catre locul prestabilit, de unde echipa pleaca
spre locatia Finalei Campionatului.
Alimentarea
In cadrul evenimentului Finala Campionatului este preconizati alimentarea tuturor participantilor, inclusiv
persoanelor insotitoare ale Echipelor, din contul organizatorilor.



