CONSILIUL MUNICIPAL CHISINAU
PRIMAR GENERAL AL MUNICIPIULUI CHISINAU
DIRECTIA GENERALA EDUCATIE, TINERET SI SPORT

m//%/////" D inl2 F 22

la nr. din

Conducitorilor institutiilor de inviatimant
secundar general

Directia generala educatie, tineret si sport informeaza despre desfasurarea, in
perioada martie — mai 2022, a jocului intelectual pentru elevi si tineri ,,Cunoaste-1j
Parlamentul”, editia a V-a.

Inregistrarea pentru prima etapa a jocului se va desfasura pana la data de 15
martie 2022 completand formularul online:

(https://docs.google.com/forms/d/e/l FAIpQLSdQOrtZBIFNCfkj0loQx
AEzLLXonXlwaQ_usztNquAdvA/viewform).

In temeiul scrisorii Ministerului Educatiei si Cercetarii al Republicii
Moldova nr. 03/1-09/1000 din 28.02.2021 > atasam Regulamentul jocului intelectual
»Cunoaste-ti Parlamentu]” (anexa 3 file).

Ex: Raisa Stratulat,
tel. 022-232333

-
Str. Mitropolit Dosoftei, 99, MD-2704, municipiul Chisiniu, Republica Moldova,
Tel.: (022) 201 601, www.chisinauedu.md, e-mail: dgetsmuni@gmail.com




Regulamentul jocului intelectual "Cunoagte-ti Parlamentul”,
organizat de Parlamentul Republicii Moldova in parteneriat cu Clubul
Moldovenesc de Jocurj Intelectuale si Ministerul Educatiei si Cercetitrii al
Republicii Moldova

Jocul intelectual pentru elevi si tineri "Cunoaste-ti Parlamentul” este o activitate de
promovare a educatiei pentru drepturile omuluj si cetateniei democratice, organizatd in
doud etape, inclusiv online,

Prima etapi este organizati cu suportul Directiilor raionale de educatie, in format online.
Accasta implici echipe a cite 6 elevi din ciclul liceal al institutiilor preuniversitare din {ara.
Echipa invingitoare din fiecare regiune urmeaza si participe la etapa finald a concursului,
organizata de Directia generald comunicare si relatij publice a Parlamentului.

Inregistrarea pentru runda regionali se face online, de catre fiecare echipa in
parte, prin completarea acestuj formular - https://forms. gle/3Y1 ponUC2YsycLEng

Etapa finali presupune o abordare interactivi a modalititii de vizitare a cladipi;
Parlamentului si de familiarizare cu procesul legislativ. Echi pele, formate din maximum 6
elevi si un profesor vor concura in cadrul competitiei, care se va desfasura pe traseul
vizitelor ghidate (macheta, Muzeu, sala Europa, sala pentru conferinte de presa, sala de
sedinte plenare) si bibliotecs. In cazul mentinerii restrictiilor epidemiologice i aceasta
etapd va fi organizata in format online,

Etapa 1
1. Organizatorii

Organizatorii competitiilor numesc componenta Juriului jocului, desemneaz un
prezentator $i asistenti pentru acesta.
Regulamentul competitiei este trimis tuturor echipelor inainte de com petitie.

2. Juriul jocului

Juriul jocului are functia de a lua decizii referitor la corectitudinea raspunsurilor echipelor
in timpul jocului si de a caleula rezultatele provizorii.

Juriul jocului pistreazi rdspunsurile pani la verdictul final.

Juriul jocului este compus din cel putin doud persoane. Numarul membrilor juriului poate
cregte proportional cu numirul echipelor participante.

Comunicarea dintre Juriul jocului si echipe este interzisi in timpul desfasurarii
competitiei. In pauzele dintre etape, comunicarea dintre Jurjul Jocului si echipe este ficuti
numai prin intermediul eipitanilor.

% Jucatorii

Jucdtorii sunt elevi, reuniti in echipe pentru a participa la competitie.In orice moment inty-
0 echipd trebuie si se afle maximum 6 jucditori, Jucitorul care a intirziat poate sd-si ocupe
locul in echip# doar in pauzele dintre intrebiiri cu permisiunea organizatorilor.

In fiecare echipd anumite functii sunt indeplinite de capitani. Echipele trebuie s3 anunte
din timp identitatea cdpitanului. In unele cazuri, functia cipitanului poate fi transferati
unui alt jucitor al aceleiasi echi pe, cu acordul organizatorilor.



4. Prezentatorul

Prezentator este o persoani care nu participd la concurs in calitate de jucdtor,
Prezentatorul indeplineste urmsitoarele funetii:

- citeste textul intrebirilor, a raspunsurilor autorilor intrebirilor si al altor
componente ale intrebirilor;

- urmdreste indeplinirea corecti a regulamentului;

. anuntd scurgerea timpului in cazul lipsei unui sistem automat de cronometrare.

5.  Asistentii

Functiile asistentilor pot fi indeplinite de orice persoane care nu participd la joc in etapa
respectivd. Asisten{ii ajutd la buna desfasurare a jocului i indeplinesc indicatiile
prezentatorului. Asistentii au functia de a:

- distribui materialele ilustrative la intrebdri;

- aduna figele cu raspunsuri de la echipe;

- veghea controlul respectirii normelor prezentului regulament in timpul jocului. in
special, asistentii vor urmairi ca numirul de jucdtori intr-o echipi s nu fie mai mare de 6
§1 ca echipa si respecte regulile de desfisurare a discutiilor.

6.  Materialele si echipamentul pentru joc

6.1 Pentru desfitsurarea fizicd a unei competifii sunt necesare urmdtoarele materiale:
- intrebiri;

- incdpere de joc;

. locuri de sezut;

- fise pentru raspunsuri

- conexiune online.

Alte materiale si echipament, care sunt recomandate utilizdrii la competitii:
- mese de joc;

- cronometru;

- sistem de amplificare a sunetului;

- calculator;

- proiector;

- acces la internet.

6.2 Pentru desfisurarea online a unei compelifit sunt necesare urmdtoarele materiale:

- intrebiri;

- calculator cu camerd video, boxe s microfon;
- conexiune online/ acces la internet;

- foite pentru notite

7. Impartirea pe runde

O rundi se compune din doud pirti - runda de joc si pauza dintre runde., |

In pauza de dupa runda de joc au loc caleulul $i anuntarea rezultatelor intermediare.
corectarea gregelilor tehnice si alte evenimente, in conformitate cu regulamentul
competitiei.



7.1 Pentru desfisurarea online

in cazul organizarii jocului in format online, jocul se transmite in direct pe canalul de
YouTube al Parlamentului. Echj pele primesc inainte de joclink citre aceastd transmisiune.
Intrebirile sunt citite in glas si, concomitent, afisate pe ecran,

8.  Timpul de discutii
Timpul de discutii in cadrul jocului intelectual cu timp fixat este de un minut.

Semnalul pentru inceputul timpului de discutii este comanda prezentatorului "Timpul”,
In timpul minutului de discutii jucitorilor le este interzis si deranjeze celelalte echj pe, sa-
§i paraseasci locurile de Joc, sii se intoarcit la locurile de Joe, sd foloseascy publicatii de orice
tip, precum gi tehnicit de orice fel care ar permite consultarea unor surse de informatii de
orice fel, s comunice prin orice modalititi cu altcineva in afard de jucitorii propriei echipe
care se afld la locul de joc. in mod special este interzisd comunicarea cu prezentatorul si
asistentii.

Peste 50 de secunde dupd inceputul minutuluj de discutii se da semnalul "au maj ramas 10
secunde”.

La expirarea timpului alocat se dz comanda “timpul a expirat”. La acest semnal timpul de
discutii se terming.

9. Colectarea sau expedierca raspunsurilor de la echipe

Echipelor i se oferd 10 secunde pentru scrierea raspunsurilor. PAna la expirarea acestei
perioade cipitanii echipelor trebuie si scrie raspunsurile pe cartonase si sa-1 ridice
deasupra capului. In cazul jocului online acestea sunt expediate organizatorilor. Dac
echipa nu are un riispuns, cartonasul de asemenea trebuie si fie ridicat. Dupd expirarea
celor 10 secunde suplimentare, cartonasul nu maj poate fi dat jos sau modificat.

Asistentii vor colecta rdspunsurile in cel mai scurt timp posibil si le vor transmite Juriului
jocului. Asistentii nu au dreptul de a se intoarce la echipa care a avut deja ocazia si dea
rdspunsul,

Echipa este obligati si dea asistentulyi cartonasul cand asistentul trece pe langa ea pentru
a colecta rspunsurile. Dac echipa nu face acest lueru, asistentul anunta Juriul despre
incalcarea regulilor.

Prezentatorul si Juriul jocului au dreptul si decidi firi participarea asistentilor ci
raspunsul a fost oferit cu incileiri.

Dacit prezentatorul a observat un motiv onorabil de incalcare a regulilor, el poate sa
propuni asistentului si revini la echipd si sd accepte cartonasul cu rispuns.

9.1 Pentru desfdsurarea online a Jocului
Dacd jocul este organizat gi desfagurat online, raspunsurile sunt transmise prinintermediul
unui formular Google Forms, transmis echipelor preventiv,
Inainte de inceperea Jocului acest formular precum si intregul proces de transmitere a

raspunsurilor este testat impreund cu toate echi pele,
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10. Anuntarea rdaspunsului corect

Dupd ce colectarea rdspunsurilor de la echipe se incheie, prezentatorul citeste rispunsul
autorului.

11.  Rezultatul rundelor

Rezultatele intermediare sunt calculate de Juriu in pauza dintre runde si sunt anuntate de
catre prezentator sau un membry al Juriului. La final se anuntd echipa castigatoare.

Etapa II

Echipele invingitoare ale jocurilor regionale din etapa I participd la un joc intelectual
combinat. Participantii merg prin silile Parlamentului §i rezolvdl sarcini/ raspund la
intrebiri despre istoricul $iactivitatea legislativa, drepturile omului, cetdtenia democratici
_Ic.

Echipele vor parcurge un traseu alcituit din Muzeu] Parlamentului, biblioteca, sala
Europa, sala pentru conferinte de presi si sala pentru sedinte plenare. Fiecare salj ii va
intdmpina cu o probd intelectuali care va pune la incercare atat cunostintele
participantilor, cat si abilititile de lucru in echipi.

Fiecare sarcini se puncteazi iar invingidtorul se stabileste in baza punctajului total.
Regulamentul de punctare a celei de g doua etape va fi transmis suplimentar echipelor
participante la aceasti etapd.

in cazul restrictiilor epidemiologice, etapa finald va fi organizati in format online.

Premierea

Participantii ambelor etape vor primi Certificate de participare si seturi de materiale
informative i promotionale cu logo-ul Parlamentului Republicii Moldova.



