PRIMAR GENERAL AL MUNICIPIULUI CHISINAU
DIRECTIA GENERALA EDUCATIE, TINERET $I SPORT
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la nr. n

Conducatorilor institutiilor de inviitimant
secundar general

Directia generala educatie, tineret si sport a Consiliului municipal Chisinau,
in temeiul circularei Ministerului Educatiei si Cercetirii al Republicii Moldova nr.
03/1-09/4206 din 27.09.2022, Vi informeaza referitor la implementarea proiectului
»A V-a editie a Campionatului Republican de Jocuri intelectuale ,,Sub cusma lui
Gugutd”, desfdsurat de cétre Asociatia de jocuri intelectuale din Republica
Moldova , conform Regulamentului anexat, sustinut financiar si logistic prin
intermediul Programului de Granturi, de citre Ministerul Educatiei si Cercetarii al
Republicii Moldova.

Termenul limitd de inregistrare la Campionat: consti in expedierea ofertei
electronice (https:/forms.gle/76MTNJJH583ZyqVE9) pand la ora 17:00 a zilei de
21 octombrie 2022.

Ex: Raisa Stratulat,
tel. 022-232333

Str. Mitropolit Dosoftei, 99, MD-2704, municipiul Chigindu, Republica Moldova.
Tel.: (022) 201 601, www.chisinauedu.md, e-mail: dgetsmun@gmail.com



Aprobat

Presedintele

Asociatia de jocuri intelectuale din RM
Poleacov Evgheni

REGULAMENTUL
Campionatului Republican de jocuri intelectuale »Sub cusma lui Guguti”, editia a V-a

I DATE GENERALE

Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova (in continuare Asociatia) cu sustinerea
Ministerului Educatiei si Cercetirii al Republicii Moldova, in cadrul Programului de Granturi 2022 pentru
organizatiile de tineret al Ministerului Educatiei si Cercetirii al Republicii Moldova, organizeaza i desfiasoard
a V-a edifia a Campionatului Republican de jocuri intelectuale ,,Sub cusma lui Gugutd” (in continuare
Campionat).

Campionatul se desfigoari in parteneriat cu UNICEF Moldova (in continuare UNICEF), Universitatea
Pedagogicd de Stat ,Jon Creangi” din Chisindu (in continuare Universitate) si Directia generald pentru
protectia drepturilor copilului a Consiliului Municipal Chiginiu (in continuare Directie).

II STRUCTURA CAMPIONATULUI
Campionatul consti din 3 etape:
1. Etapa de calificare (in regim online)
2. Etapa Semifinalelor in regim offline (incazul incare va fi posibil in concordantd cu situatia epidemiologici)
3. Finala Campionatului in regim offline (in cazul in care va fi posibil in concordantd cu situatia
epidemiologica)

Etapa de calificare
L. Seria de jocuri pentru echipele din ciclul gimnazial
2. Seria de jocuri pentru echipele din ciclul liceal

3. Joc de calificare pentru copii din grupuri de risc (discipoli ai Liceului teoretic cu profil tehnologic pentru
copii cu vedere slabi)

Etapa de calificare pentru echipele din ciclul gimnazial consti din 3 jocuri online. Jocurile vor avea loc:
1 joc - la data de 25 octombrie 2022;

al 2-lea joc - la data de 2 noiembrie 2022;

al 3-lea joc - la data de 4 noiembrie 2022.

Etapa de calificare pentru echipele din ciclul liceal consti din 3 Jjocuri online. Jocurile vor avea loc:
1 joc - la data de 24 octombrie 2022;

al 2-lea joc - la data de 1 noiembrie 2022;

al 3-lea joc - la data de 3 noiembrie 2022.



Jocul de calificare pentru copii din grupuri de risc (discipoli ai Liceului teoretic cu profil tehnologic pentru
copii cu vedere slabd) va avea loc la data de 20 octombrie 2022.

Etapa Semifinalelor
In cadrul etapei Semifinalelor vor avea loc 3 Jocuri in regim offline (in cazul in care va fi posibil inconco rdanta
cu situatia epidemiologicd) (cate un joc in ficcare Regiune a Republicii).

Echipele participante la Campionat sunt divizate in 3 grupe, conform principiului amplasirii geografice a
institufiilor de nva{dmant;

Regiunea Nord: raioanele Briceni, Dondugeni, Drochia, Edinet, Filesti, Floresti, Glodeni, Ocnita, Riscani,
Singerei, Soroca i municipiul Bilti

Regiunea Centru: raioanele Anenii Noi, Calaragi, Criuleni, Dubasari, Hincesti, laloveni, Nisporeni, Orhei,
Rezina, Strdgeni, Soldanesti, Telenesti, Ungheni, UTA din stanga Nistrului si municipiul Chisinau.
Regiunea Sud: raioancle Basarabeasca, Cahul, Cantemir, Ciuseni, Cimiglia, Leova, Stefan Voda, Taraclia,
UTA Gagauzia.

Jocurile din cadrul etapei Semifinalelor vor avea loc intr-o localitate din Regiunea din care fac parte echipele
participante. Locatia exacti va fi stabilitd de ciitre Organizatori si va fi comunicatd fiecirei echipe participante
la etapa Semifinalelor in parte.

Jocurile din cadrul etapei Semifinalelor vor avea loc in luna noiembrie 2022. Calendarul exact va fi comunicat
nu mai tarziu de 3 zile inainte de evenimentele propriu-zise.

La fiecare din cele 3 jocuri din cadrul etapei Semifinalelor participd 20 de echipe, dupd cum urmeazi:
1. 10 echipe liceale din Regiunea respectivi, care s-au clasatin top 10 al echipelor liceale participante la Etapa
de calificare in Regiunea respectivi, conform numirului total de puncte acumulate Ia toate jocurile din Etapa
de calificare;

2. 10 echipe gimnaziale din Regiunea respectivi, care s-au clasatin top 10 al echipelor gimnaziale participante

la Etapa de calificare in Regiunea respectiva, conform numirului total de puncte acumulate la toate jocurile
din Etapa de calificare;

Finala Campionatului

Jocul final al Campionatului va avea loc in regim offline (In cazul in care va fi posibil in concordanti cu
situatia epidemiologic).

Jocul final va avea loc la Chisindu. Locatia exactd va fi comumicati fiecirei echipe participante in parte.
Jocul final va avea loc la sfarsitul lunii noiembrie - inceputul lunii decembrie 2022. Data exacti va fi
comunicatd nu mai tirziu de 3 zile inainte de eveniment.

La jocul final participi:

1. echipele liceale ocupante a primelor 4 pozitii in topul echipelor liceale participante la jocul din cadrul Etapei
Semifinalelor in Regiunea Nord

2. echipele liceale ocupante a primelor 4 pozitii in topul echipelor liceale participante la jocul din cadrul Etapei
Semifinalelor in Regiunea Centru

3. echipele liceale ocupante a primelor 4 pozitii in topul echipelor liceale participante la jocul din cadrul Etapei
Semifinalelor in Regiunea Sud

4. echipele gimnaziale ocupante a primelor 4 pozitii in topul echipelor gimnaziale participante la jocul din
cadrul Etapei Semifinalelor in Regiunea Nord

5. echipele gimnaziale ocupante a primelor 4 pozitii in topul echipelor gimnaziale participante la jocul din
cadrul Etapei Semifinalelor in Regiunea Centru




6. echipele gimnaziale ocupante a primelor 4 pozitii in topul echipelor gimnaziale participante la jocul din
cadrul Etapei Semifinalelor in Regiunea Sud

7.2 echipe de copii din grupuri de risc, ocupante a primelor 2 pozitii in cadrul Jocului de calificare pentru
copii din grupuri de risc.

Il DESFASURAREA CAMPIONATULUI
Conditiile de participare
Pentru a participa la Campionat Profesorul completeazi oferta electronica
(https://forms.gle/TOMTNIJH583Zyq VE9) pén la ora 17:00 a zilei de 21 octombrie 2022.
Profesorul la discretia proprie sau impreund cu elevii, formeazi Echipa (maximum 6 persoane). Membrii
Echipei se obliga sa respecte urmitoarele principii:
1. sa studieze n ciclul educational respectiv rangului Campionatului la care participi,
2. elevii din diferite clase nu pot fi membri ai aceleiasi echipe;

Conditiile de joc
e intimpul desfagurarii jocului Echipa se afl in cabinet impreunii cu profesorul responsabil (in cazul in
care va fi posibil in concordant cu situatia epidemiologicd).
in acelasi cabinet nu se pot afla mai mult de 1 echipa.
Jucdtorul nu poate participala acelasi joc in componenta a doud sau mai multe echipe.
® Jocul are loc cu utilizarea platformei online ig.cq.md. Toate echipele care au expediat oferta de
participare in timp util, obtin link individual de participare la joc si instructiunea de utilizare a
platformei online.
Procesul de joc
® Echipa acceseazii link-ul personalizat, obtinut de la Organizatori.
e Intimpul prestabilitsarcinile apar pe ecran.
® Fiecare sarcind presupune o inirebare, rispunsul/urile la care echipa le tasteazi in cAmpul special
destinat. Formatul rispunsului este mentionat pentru fiecare intrebare in parte, alaturi de campul
destinat introducerii rdspunsului. Raspunsul se oferd fird gregeli gramaticale. In caz contrar acest
raspuns este catalogat drept rispuns gresit.
Pentru a gdsi rdspunsul corect la fiecare sarcind echipei i se oferd timp - 2 minute.
Sarcina nu poate fi rejucati.
Numédrul de ridspunsuri oferite de echipi nu este limitat (echipa poate incerca mai multe variante de
raspuns, pana il giseste pe cel corect). Raspunsurile gresite nu se penalizeaza.
e In cazul in care echipa nu giseste rispunsul corect, exact peste 2 minute aceasta va fi transferatd
automat citre urmitoarea sarcini.
Structura jocului
® Jocul constd din 3 runde a cite 7 sarcini fiecare.
® Dupa fiecare rundd urmeazi o pauzi. Pentru a trece la runda urmitoare echipa urmeazi instructiunile
mentionate pe ecran.
® Jocul are loc concomitent in 2 limbi: limba roméani si limba rusi. Echipa de sine stitator alege limba
de preferintd, setdnd modulul in partea dreapta sus a ecranului de joc.
® Pentru o desfisurare buni a Jocului, inainte de inceperea jocului echipele vor putea accesa
instructiunea video de interactiune cu platforma de joc.




IV PUNCTAJUL
® Raspunzind corect la intrebiri Echipa obtine puncte. Pentru fiecare rispuns corect echipa obtine 1
punct,
® Fiecare sarcind este insotitd de mentiunea céte raspunsuri ar trebui si ofere echipa, cite puncte poate
obtine pentru acest fapt si care este formatul raspunsului.
e Rispunsul gresit sau lipsa riispunsului nu scade punctajul acumulat de citre Echipa.

V CRITERIILE DE DEPARTAJARE
Pozitiile in Joc
Repartizarea echipelor in cadrul Jocului are loc in conformitate cu urmitoarele criterii, in ordine
descrescitoare dupd importanti:
1. suma punctelor acumulate;
2. numirul de runde castigate (runde, in care echipa a acumulat cel mai mare numir de puncte Tn comparatie
cu alte echipe care au jucat runda respectiva);
3. clasareamai bund in rundele necistigate.

Pozitionarea in cadrul Etapei de calificare

Repartizarea pozitiilor in cadrul Etapei Preliminare a Campionatului se efectueazi in conformitate cu
urmitoarele criterii, in ordine descrescitoare dupd importanti:

1. suma punctelor acumulate in toate jocurile Etapei Preliminare;

2. pozitionare mai bund in ultimul joc al Etapei Preliminare;

3. pozitionarea mai buni in jocurile Etapei Preliminare (cu excluderea ultimului Joc al Etapei Preliminare).

Etapa Semifinalelor

Rezultatele echipelor care acced in Etapa Semifinalelor se reseteazi la zero: punctele obtinute in cadrul Etapei
Preliminare nu afecteazd rezultatele si locurile in cadrul Etapei Semifinalelor,

Fiecare joc al Etapei Semifinalelor presupune 2 clasamente:

1) clasamentul echipelor liceale

2) clasamentul echipelor gimnaziale

Participantii la unul din jocurile Etapei Semifinalelor concureazi doar cu echipele participante la acelasi joc,
care fac parte din aceeasi categorie de varsti,

Repartizarea pozitiilor in cadrul Etapei Semifinalelor se efectueazi in conformitate cu urmitoarele criterii, in
ordine descrescitoare dupd importanti:

1. suma punctelor acumulate in joc;

2. numirul de runde céstigate;

3. pozitionarea mai buni in rundele necéstigate.

Finala Campionatului

Rezultatele echipelor care acced in Finala Campionatului se reseteazi la zero: punctele obtinute in cadrul
Etapei Preliminare $i Etapei Semifinalelor nu afecteazi rezultatele silocurile in cadrul Finalei Campionatului.
In cadrul Finalei Campionatului 26 echipe calificate, concomitent, joacd acelasi set de sarcini.
Finala Campionatului presupune doui clasamente: clasamentul echipelor din ciclul gimnazial si clasamentul
echipelor din ciclul liceal.

Echipele, membrii cdrora fac parte din categorii social-vulnerabile, vor concura la egal cu celelalte echipe,
concurdnd pentru pozitionare in cadrul ciclului educational respectiv varstei membrilor echipei (ciclul
gimnazial sau ciclul liceal).



VI PREMIEREA
Etapa Preliminari
Toate Echipele participante la Etapa Preliminard a Campionatului, care nu au acces in Etapa Semifinalelor,
obtin diploma de participare (o diplomi per echipi, in format electronic).
Toti profesorii, care au coordonat echipele participante la Campionat, obtin un certificat (10 ore) in format
electronic (pentru organizarea si coordonarea echipelor in cadrul Campionatului)
Etapa Semifinalelor
Toate echipele participante la Etapa Semifinalelor a Campionatului, carenu au acces in Finala Campionatului,
obtin diploma de participare (o diplomi per echipd, in format fizic)
Finala Campionatului
Toate Echipele participante la Finala Campionatului obtin setul participantilor la Finala Campionatului (eco
rucsac si sticld de sport din plastic, stilou §i carnet personalizate pentru fiecare participant). Fiecare Echipi
participantd la Finala Campionatului obtine 1 joc de societate.
Clasamentul Echipelor ciclului gimnazial Tn cadrul Finalei Campionatului
Echipele ocupante a primelor 3 pozifii obtin diplome personalizate, medalii i Cupa Campionilor ciclului
gimnazial.
Clasamentul Echipelor ciclului liceal in cadrul Finalei Campionatului
Echipele ocupante a primelor 3 pozitii obtin diplome personalizate, medalii $1 Cupa Campionilor ciclului
liceal.
Echipele participante la Finala Campionatului, care nu se claseazi in top 3 lanici o categorie (ciclul gimnazial
or ciclul liceal) obtin diplome de participare (o diploma per echipi).

VII CERINTE TEHNICE

Etapa Preliminari (jocurile in format online)

® Sala, in care vor juca Echipele participante trebuie si fie dotati cu cel putin 1 calculator conectat la

internet §i un ecran, care permite membrilor Echipei s vizualizeze sarcinile.

® Jucitorii trebuie si respecte misurile de protectie In contextul epidemiologic al COVID-19.
Etapa Semifinalelor i Finala
Echiparea tehnicd a evenimentelor din cadrul Etapei Semifinalelor si a Finalei, inclusiv materialele
distributive, sunt pregitite si distribuite de citre Organizatori. Conditiile de petrecere a jocurilor din cadrul
Etapei Semifinalelor i a Finalei pot i modificate n cazul Inrdutafirii semnificative a situatiei epidemiologice.
In acestcaz, comitetul organizatoric al Campionatului va anunta conditiile de desfasurare a jocurilor din cadrul
Etapei Semifinalelor si a Finalei in mod separat,

VIII LOGISTICA ST ALIMENTAREA
Transportul
Costurile de transport ale participantilor la Etapa Semifinalelor $i Finala Campionatului (tur-retur) nu sunt
rambursate de citre participanti.
Logistica
Fiecare institutie de invatimant, echipa cireiaaccede in Etapa Semifinalelor sau in Finala Campionatului, de
sine stitdtor alege persoana responsabild (din rdndul profesorilor) care va coordona logistica echipei
participante.

Alimentarea

In cadrul evenimentelor din cadrul Etapei Semifinalelor este preconizati alimentarea tuturor participantilor,
inclusiv persoanelor insotitoare (coordonatoare) ale Echipelor, din contul Organizatorilor.

In cadrul evenimentului Finala Campionatului este preconizatd alimentarea tuturor participantilor, inclusiv
persoanelor insotitoare (coordonatoare) ale Echipelor, din contul Organizatorilor.



