CONSILIUL MUNICIPAL CHISINAU
PRIMAR GENERAL AL MUNICIPIULUI CHISINAU
DIRECTIA GENERALA EDUCATIE, TINERET SI SPORT

ORDIN
nr.@-f/(" ;’/"2%"2 din 44-03. 2024

Cu pr{vire la organizarea si desfasurarea
Turneului municipal de jocuri intelectuale
pentru liceeni din institutiile de invatamant,
din mun. Chisindu

Intru executarea Dispozitiei Primarului General nr. 663-d din 29 decembric
2023 ,,Cu privire la aplicarea bugetului municipal Chigindu provizoriu pe anul 2024”,
Programul 08 Cultura, Activitati pentru copii si tineret, Deciziei Consiliului Municipal
Chisinau nr. 7/14 din 14.09.2023 ,,Cu privire la declararea Anului accesibilitatii in
municipiul Chisindu”, precum si avénd in vedere solicitarea nr. 01/16-6/284 din
16.02.2024 (se anexeazd) a Asociatiei Obstesti Asociatia de Jocuri Intelectuale din
Republica Moldova (IDNO: 1013620009622),

ORDON:

I. A organiza si desfdsura in colaborare cu Asociatia Obsteascd Asociatia de Jocuri
Intelectuale din Republica Moldova 1in perioada 12-31 martie 2024 Turneul
municipal de jocuri intelectuale pentru liceeni din institutiile de invatimant din mun.
Chiginau.

2. Directia managementul invatdmantului extrascolar, tineret si sport (Silvia Butuc-
Canatui) va:

2.1, perfecta actele pentru semnarea unui acord de parteneriat cu AQ Asociatia de
Jocuri Intelectuale din Republica Moldova pentru realizarea activitatii;

2.2, conlucra cu membrii asociatiei in vederea realizarii etapelor de organizare a
activitatii;

2.3.  conlucra cu administratia institutiilor de invatamant secundar, ciclu II privind
diseminarea informatiei referitor la activitate in scopul incurajarii participarii
active a elevilor.

3. A aproba Conceptul de desfasurare a Turneului municipal de Jocuri intelectuale
pentru liceeni din institutiile de invataméant din mun. Chisinau (se anexeaza).

4. A aproba Regulamentul de desfasurare Turneului municipal de Jocuri intelectuale
pentru liceeni din institutiile de invatimant din mun. Chisindu (in limba roména sl
rusa, se anexeaza).




5. A aproba Instructiunea de inregistrare pentru etapa de calificare la Turneu de jocuri
intelectuale pentru liceeni (se anexeazi).

0. Se stabileste modalitatea de desfasurare a Turneului : _

e Jocuri de calificare - Platforma online, dezvoltatd de organizatori;

e Jocul Final — Regim Offline, UPS ,,Jon Creanga” , Clasa Viitorului;

e Participarea la Turneu se va efectua prin inscriere pe Platforma Online, dupa
cum urmeaza:
— Sectorul Buiucani: https://forms.gle/U2LTaUgsnfPiz3zw5
— Sectorul Botanica: https://forms.gle/WCnU91TygkviUorY6
— Sectorul Riscani: https://forms.gle/vXJsjYPLLtlsAKaj6
— Sectorul Ciocana: https://forms.gle/jqv4POnVzjAGGBUz5
— Sectorul Centru: https://forms.gle/nygyS4DpdZmz3m6C9

7. Se numeste responsabil de elaborarea actelor si conlucrarea cu institutiile implicate in
activitate §i  organizatia - partener, Larisa Arhip, specialist principal, Directia
managementul invatamantului extrascolar, tineret si sport

8. Sectia IRC (Aliona Delinschi) va publica informatia referitor la turneu pe pagina
oficiald DGETS: www.chisinauedu.md.

9. Responsabil de executarea prevederilor prezentului ordin se desemneaza  Silvia
Butuc-Canatui, sef, Directia managementul invatamantului extrascolar, tineret si
sport.

10. Controlul executérii prevederilor prezentului ordin revine dnei Viorica Negrei, sef
adjunct al DGETS.

Andrei Pavaloi
Sef adjunct al DGETS

Ex. Larisa Arhip
Tel.022-235177

Str. Mitropolit Dosoftei, 99, municipiul Chisinau, MD-2704, Republica Moldova
Tel.: (022) 201 601, www.chisinauedu.md, e-mail: dgetsmun@gmail.com




; ""7'(‘_ PRI I\B.A R 1A MU N i CIPIULUIL q COMNBRLIIL MONICHRL. CHISINEL

G e DIRECTIA GENERALA ¥ g== & - for everyone
o C H I S I NA i i EDUCATIE, TINERET B
‘ SI SPORT B

Andrei Pavaloi,
sef adjunct al DGETS

REGULAMENT
al Turneului de jocuri intelectuale pentru liceenii din municipiul Chisindu

1. DISPOZITII GENERALE

1.1. Prezentul document reglementeaza procedura de organizare si desfasurare a
Turneului de jocuri intelectuale pentru liceenii din municipiul Chisiniu (denumit in
continuare Turneu).

1.2. Turneul este realizat de Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova cu
sprijinul Directiei Generale Educatie, Tineret si Sport a Consiliului Municipal Chisinau
(denumiti in continuare Organizatori).

1.3. Participantii Turneului sunt elevii din clasele a X - a XII-a din toate institutiile de
invdtdmant din municipiul Chisinau.

II. STRUCTURA TURNEULUI
2.1. Turneul consta din 2 etape:

1. Etapa de calificare;
2. Finala.

2.2, Etapa de calificare

2.2.1. Etapa de calificare va avea loc in format online la data de 15 martie 2024,
incepand cu ora 14:00.

2.2.2. Echipele concureaza la nivelul sectorului (Botanica, Buiucani, Centru, Ciocana,
Riscani).

2.2.3. In Finala Turneului acced 4 echipe cu cel mai bun rezultat la nivelul sectorului.

2.3. Finala

2.3.1. Finala Turneului va fi anuntata suplimentar de organizatori.

2.3.2. Finala va avea loc in incinta aulei ,,Clasa Viitorului” a Universititii Pedagogice
de Stat ,,lon Creanga” din Chisinau, mun. Chisinau, str. Ton Creangi 1.

2.3.3. La Finala participa 25 echipe:

- 20 echipe cu cel mai bun rezultat la etapa de calificare la nivel de sector: céte 4
echipe din fiecare sector al municipiului municipiul Chisinau (Botanica,
Buiucani, Centru, Ciocana, Riscani).

- 5 echipe care vor obtine wild-card de la Organizatori.

III. CONDITII DE PARTICIPARE
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3.1. La Turneu participa elevii claselor a X - a XII-a din toate institutiile de invatimant
general din municipiul Chisinau.

3.2. Numarul de echipe dintr-o institutiile de invatdmant, care vor participa la Etapa de
calificare in format online, nu este limitat.

3.3. Aceeasi persoand nu poate evolua pentru mai multe echipe.

3.4. Toti participantii se obliga sa joace respectand regulile de Fair Play.

1V. ETAPA DE CALIFICARE

4.1. Jocul are loc pe platforma online, dezvoltatd de Organizatori. Toate echipele din
timp obtin link-ul cétre Inregistrare si instructiunea. Pentru a avea acces la jocul de
calificare, echipa acceseaza link-ul si se inregistreaza:

— Sectorul Buiucani: https://forms.gle/U2LTaUgsnfPiz3zw5

— Sectorul Botanica: https://forms.gle/WCnU91TygkviUorY6

— Sectorul Riscani: https://forms.gle/vXJsjYPLLtlsAKaj6

— Sectorul Ciocana: https://forms.gle/jqv4POnVziAGGBUzS

— Sectorul Centru: https://forms.gle/nygy54DpdZmz3m6C9
si se Inregistreazd. Dupd inregistrare, echipa obtine link-ul citre platforma online.
4.2. Sarcinile apar pe ecranul dispozitivului: calculator, laptop, plansetd, telefon
mobil.

4.3. Fiecare sarcina presupune o intrebare, raspunsul/urile la care echipa le tasteazi in
campul special destinat. Formatul raspunsului este mentionat pentru fiecare intrebare
in parte, alaturi de cAmpul destinat introducerii raspunsului. Raspunsul se ofera fara
greseli gramaticale. In caz contrar acest raspuns este catalogat drept raspuns gresit.
4.4. Echipa are la dispozitie 2 minute pentru a gasi raspunsul corect la intrebare.

4.5. Jocul este bazat pe VITEZA. Sarcina de baza a echipei este de a parcurge toate
intrebarile Intr-un timp cat mai scurt.

4.6. Intrebarea nu poate fi rejucata.

4.7. Numarul de incercéri de a introduce raspunsul nu este limitat.

4.8. Dacé echipa nu a reusit sa gaseasca raspunsul corect timp de 2 minute, platforma
de joc o transferd automat catre urmitoarea sarcina.

4.9. Jocul are loc concomitent in 2 limbi (limba romana si limba rusi). Echipele decid
de sine stétitor in ce limba joaca. Echipa poate schimba limba in orice moment,
accesand butonul din partea de dreapta sus a ecranului.

V. FINALA
3.0. Finala Concursului se va desfasura in format Offline - prezenta fizica.

5.1. La jocul final participd concomitent 25 de echipe.
5.2. Intrebarea apare pe ecran si prezentatorul le vocifereaza.
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5.3. Echipele au la dispozitie 1 minut pentru a gasi raspunsul corect la intrebare.

5.4. La sfarsitul fiecarei intrebari este mentionat numarul de raspunsuri care se cer si
numdrul de puncte pe care echipa le poate obtine daca raspunde corect.

5.5. Raspunsurile se scriu in fise speciale. La sfarsitul fiecarei runde Echipele
transmit fisele Organizatorilor.

5.6. La fiecare intrebare echipa oferd un singur variant de raspuns. In cazul in care
echipa ofera mai multe variant, indiferent de faptul ¢a unul din acestea este corect,
Echipa nu obtine puncte.

5.7. Raspunsul incorect sau lipsa raspunsului nu duc la sciderea punctajului Echipei.
5.8. Jocul are loc concomitent n 2 limbi (limba roména si limba rusa). Echipa de sine
statator decide in ce limba ofera raspunsurile.

VI. REPARTIZAREA LOCURILOR

6.1. Repartizarea echipelor pe locuri in cadrul Etapei de calificare se face in
conformitate cu criteriile ce urmeaza (mentionate in ordinea prioritétii):

1. Cel mai mic timp utilizat pentru a finisa jocul;

2. Ora de inceput al jocului (echipa care a inceput jocul mai devreme are prioritate).

6.2. Repartizarea echipelor pe locuri in cadrul Finalei se face in conformitate cu
criteriile ce urmeaza (mentionate in ordinea prioritatii):
1. Suma punctelor obtinute;
2. Numadrul de runde céstigate (runde, in care echipa a acumulat cel mai mare numér
de puncte In comparatie cu alte echipe participante la joc);
3. Pozitionari mai bune in rundele necéstigate.

6.3. Rezultatele obtinute la Etapa de calificare nu afecteaza locul in Finala.

6.4. In caz de egalitate a rezultatelor a doud sau mai multe echipe, care nu permit
stabilirea exacta a echipelor ocupante a locurilor premiante in cadrul Turneului, aceste
echipe participa la Duel.

6.5. Structura Duelului:

6.5.1. Prezentatorul vocifereaza intrebarea.

6.5.2. Echipele au 1 minut la dispozitie pentru a gasi raspunsul corect si a-1 nota in fisa
special destinata.

6.5.3. Invinge echipa, care transmite mai rapid Organizatorilor fisa cu raspunsul corect.

6.5.4. In cazul in care nici o echipd nu oferd raspuns corect in timp util, prezentatorul
vocifereaza urmatoarea intrebare.

6.5.5. Procesul se repeta pana cand este determinata echipa invingitoare a Duelului.

VII. PREMIERE
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7.1. Echipele care participa la Finala primesc premii:
- 1 loc—3600 lei;
- 2 loc —3000 let;
- 3 loc —2400 lei;
- 4-25 locuri — 600 lei

7.2. Echipele ocupante a primelor 3 pozitii, precum si coordonatorii acestor echipe,
obtin diplome personalizate, medalii si Cupa.

7.3. Echipele participante la Finald, care nu se claseazad in top 3 obtin diplome de
participare (o diploma per echipa si o diploma pentru coordonator).

VIII. CERINTE TEHNICE

8.1. Etapa de calificare. Echipa are nevoie de un dispozitiv cu acces la Internet:
calculator, planseta etc.

8.2. Finala. Materialele si echipamentul tehnic necesar pentru a participa la Final
sunt asigurate de catre Organizatori.

IX. LOGISTICA

9.1. Transportul. Organizatorii nu ramburseaza participantilor cheltuielile de transport
(tur-retur).

9.2. Logistica. Fiecare institutie de invatamént, echipa careia accede in Finala
Turneului, de sine statator alege persoana responsabila (din randul cadrelor didactice)
care sd insoteascd echipa si care va coordona logistica echipei participante.
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PEFMAMEHT
TypHMpa Mo UHTeNNeKTyanbHbIM UrpaM CPeAm JMLENCTOB MyHULMNMS KULiMHay
(nepeBog ¢ pyMbIHCKOro s3bIKa)

I. OBLLUME NONOXKEHUSA

1.1, Hacrosimuii PernamentT onpe/ienser mopsigox opraiusanuu u nposeaenus TypHupa 1o
UHTEJUICKTYATBHBIM HI'PaM CPEM JIMIEHCTOB MyHHIMIMs Kuinnaay (nanee — Typuup).

1.2. Typuup peanusyer Acconnanusi HHTSJUICKTYaIbHBIX HIp PecnyOauKi COBMECTHOCTHO ©
['naBHbBIM ynipaBieHHEM 00pa30BaHUs, MOJIOJIEKH U CIopTa MyHunMnansHoro copera Kumunésa
(manee — OpranuzaTopsi).

1.3. Vyactuuku — yuamuecs 10-12 ki1accoB M3 Beex y4eOHBIX 3aBeIeHIH My HUUMIHS KHIIHHY .

II. CTPYKTYPA TYPHHUPA

2.1. TypHup cocTouT M3 2 HTANORB:
1. OrGopouHklii oTaIm;

2. ®unan.

2.2. OT6opounbIii 3Tam.

2.2.1. OrGopounslit aTan npoiaér B onnaiin-hpopmare 20 mapra 2024 roma, ¢ 14:00.

2.2.2. Koman bl cOpeBHYyIOTCS Ha ypoBHe cBoero cexropa (boranunka, Byrokanst, Lientp, Uekans! 1
PrimikanoBka).

2.2.3. B dunan npoxosut 4 KOMaHIBI ¢ JIY4IIAM PE3YIETATOM B CBOEM CEKTOPE.

2.3. ®unan

2.3.1. Ounanbuas urpa TypHupa npoiiaér B mapre 2024 ¢ QU3HUECKHUM TIPHCYTCTBHEM.
2.3.2. Mepoupusrtue npoitiér B 3ane Clasa Viitorului, Kumunésckoro [Nocyaapersentoro
Ileparornueckoro Yuusepcutera umenu *Mona Kpsinra*.

2.3.3. B ®unaie npumMyT yyacTe 25 KOMar1;

- 20 xomamj1 ¢ JIyuIIMMH pe3yJibTaTaMi B 0TOOPOYHOM OHIaiH-uIpe: o 4 KOMAam/Ibl U3
KayJloro cekropa Mynununus Kumunoy (borannka, Byroxars, [enrp, Uekansl,
PrimmkanoBka).

- 5 KOMaHJ1, NONy4HBHINX yaiiyi-kapy or Opranuzaropos.
III. YCJIOBUSA YUHACTUS

3.1. Yuactauxu Typuupa - yaernku 10-12 K1accoB u3 yueGHbIX 3aBeIeHIH MYH. Kummnoy.

3.2. Konm4ecTBo KOMaH U3 0J{HOr0 yueGHOro 3aBejieHus, yuacTRYIomuX B OTGOpoUHoM rare, He
OrpaHHYEHO.

3.3. Urpok He MoxeT npuHuMath ydacrue B Mrpe 3a Gosee uem oy Komany.
3.4. Bee urpoxn Komanjisl 06513y10TCst MIpath ¢ COOMOASHHEM NPUHIHIIA YCCTHOM UIPBI.

1V. OTBOPOYHBIN ATAIl

4.1. Virpa mpoxoaut Ha omtaitH-miardgopme, pazpaboTaHHOM Opranuzaropamu. Bee komMaH i1
3a0JIarOBPEMEHHO 110JIyUaT CCBUIKY HA PEFHCTPAIHMIO M HHCTPYKIHIO. YTOObI TOJIYYHUTh JIOCTYT K
0TOOPOYHOH Urpe, HEOOXOAUMO MPONTH 110 CCBLTKE
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cexrop byrokansr: https://forms.gle/U2LTaUgsnfPiz3zw5S

cexkrop boranuka: https:/forms.gle/WCnU91TygkviUorY6

cextop Prennkanoska: https://forms.gle/vXJsjYPLLt1gAKaj6

cexrop Yekansi: https:/forms.gle/jqv4POnVzjAGGBUzS

cexrop Llentp: https://forms.gle/nygy54DpdZmz3m6C9

H 3aperucTpupoBaTh KoMany. [locsie perucrpalini, KoManaa HoJydyaeT CChUIKy Ha OHJIaiH-
miathopmy.

4.2. 3a/1aHusl IOABIAIOTCS Ha SKPaHe yCTPOHCTBA: KOMIIBIOTEpA, HOYTOYKa, TIIaHIIeTa, cMapT(oHa.
4.3. B ka)JI0M 3a/1aHHH €CTH BOIIPOC, OTBET HA KOTOPHIA HAlo BOUTH B [10JI€ JUTS BBOJIA OTBETA.
Dopmar o0TBeTa IPOKCAH BBILIE 110J1s1 JULS BBOJA 0TBeTa. OTBET HyKHO MUCATh 63 rpaMMaTHUeCKHX
omKrOoK. B MpoTHBHOM cllydae, IIpOrpamMMa BOCIIPUMET €r0 Kak HerpaBUiIbHEIH.

4.4. Ha oOtymMpIBange KaxJ1oro Borpoca y KoManisl ecTh 2 MUHYTHL.

4.5. Urpa na CKOPOCTD. 3agaua KoMaH/bl — KaK MOJKHO OBICTPEE TPEOI0IETh BCE BOIPOCHL.

4.6. Borpoc Helb3sl CHIrPaTh OBTOPHO.

4.7. Yucno monsITOK BBOAA OTBETA HE OTPAHMYEHO.

4.8. Eciin Koman/ia He Hallja PaBUIIBHEL OTBET, POBHO 4epe3 2 MUHYTHI IPOTrpaMMa
ABTOMATHYECKH NIEPEBOJIMT €€ Ha CIEIYIOLIUIT BOIPOC.

4.9. Mrpa npoxoJuT 0JIHOBPEMEHHO Ha JIBYX S3BbIKaX (PyMBIHCKOM H PYCCKOM), TO €CTh BCE BOMPOCHI
OyayT B JIByX 3BIKOBEIX BepcHsX. KoMaHa caMOCTOATEILHO BRIOMpPAeT y106HyI0 I ceOst
SIBBIKOBYIO BEpPCHIO (KHOIIKA B BEPXHEM IIPABOM YUy Ha HTPOBO# muiardopme).

V. ODHUHAJI

5.1. B ¢unanpHol UTpe 0JJHOBPEMEHHO MPUHUMAIOT yuacThe Bee 25 KOMamH)I.

5.2. Bonpock! nosBsgIOTCS Ha SKpaHe M MX 3a4UTLIBACT BEy LU,

5.3. Ha o6tymbiBanme xaxjoro sornpoca y Komamsl ecth 1 MUHyTA.

5.4. B xoHIe Kax10ro BOIIPOCa eCTh YTOUHEHHE, CKOILKO HYXKHO JaTh OTBETOB H CKOJIBKO GaJJIOB
Komanya MoKeT MOTyunTh B Clly4ae NpaBIbHOIO OTBETA.

5.5. OTBETHI 3aNUCHIBAIOTCA B clelHalbHbIe Onanku. B kouie kaxnoro paynma KoMmanms ciaor
Onanx Opraauzatopam Jyisi IPOBEPKH.

5.6. B Onank Brmceisaercs ToibKo 1 Bapuant orsera. Eciin Komana sriucana jise u 6omee Bepen,
Komanya ne nosryyaer Ganibl.

5.7. HenpaBUIbHBIH OTBET MIIM OTCYTCTBHE OTBETA HE OTHUMAIOT GAIlIbl Y KOMAHIIEL.

5.8. Vrpa mpoXomuT 0/IHOBPEMEHHO Ha JBYX sS3bIKaxX (PyMBLIHCKOM H PYCCKOM), TO €CTh BCE BOIIPOCEI
OyZlyT B JIBYX SI3LIKOBBIX BEPCHUSIX.

VI. PACHHPEAEJIEHUE MECT

6.1. Pacnpenienenve komana mo mecram B OTGOPOYHOM 3Talle POH3BOUTCS B COOTBETCTBHH C
HIOKCCIIEY IOIMMH [TOKA3aTes M (MOKA3aTeNH yKa3aHbl B IPHOPHTETHOM NOPSIIKE):

1. Hanmenpiiee Bpems, 3aTpayeHHOE Ha MPOXOSKEHHE UIPDL;

2. Bpems Hagana urpel (IIpHOPHTETE y KOMAH/IbI, KOTOpAsi paHbIle Hadana UIPY).

6.2. Pacmpenenenme komaHm 1o Mectam B Dunase MPOU3BOJIUTC B COOTRETCTBHH ¢
HIKECIIE /Y IOIMMH TTOKa3aTelIsM (MOKA3aTe/H yKa3aHk! B IPHOPUTETHOM MOPSIKE):
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1. Cymma Habpanubix Gaiios;

2. KomnuuecTBO BBIMTPAHHBIX PayHIOB (payHjbl, B KOTOphIX KOMaHaa Habpaia HauboJibliee
KOJIMYECTBO DAJUIOB B CPAaBHEHHH C JIPYIHMH ydacTBytonumu B Urpe komarjamu);

3. Jlyymme MecTa B HEBEIUTPAHHBIX payH/Iax.

6.3. Pesynsrarsl Komang B OTOopouroM aTare He BIMAIOT Ha MecTo B QuHae.
6.4. B cny4ae paBeHcTBa OamnoB y AByX M Oojee KOMaHj, KOTOPOE HE IMO3BOJISET OMpPEICTHTE
npu3épos TypHupa, Mex/ly STUMH KOMaHIaMH [POBO TS JIyaiib.
6.5. Crpykrypa dysnu:
6.5.1. Benymuii 3a4uThIBaeT BOIPOC.,
6.5.2. Y koman/1 ecTh 1 MUHyTa 4TOOBI HAHTH OTBET Ha BOIPOC, 3AITHCATE €10 B BJIAHK, M [IPEI0CTABUTE
OJlaHK OpraHu3aTopam.
6.5.3. llobexmaer KoMaH1a, KOTopas GeICTpee NpelocTaBuiia GaHK ¢ IPaBUILHBIM OTBETOM.
6.5.4. B cnygae, eciim HM 0/lHAa KOMaHJla HE IPEJOCTABHIIA OpraHu3aTopam OJaHK C HMPABHIBLHLIM
OTBETOM B TEUCHHH OTBEAEHHOIO BPEMEHH, BEYIIHI 324U TBIBAT CIE/YIONIUI BOIIPOC.,
6.5.5. llponecc mopTopsieTcst 0 TeX MOP, MOKa He OYIyT ompejescibl KOMAaH[Ibl, 3aHSBIIAC BCC
IIPH3OBBIC MECTA.

VII. HAT'PAKIAEHHWE U ITPU3bI

7.1. Komanjipl, yuactByromue B QUHAIE, 10J1yYarOT MPU3DL:
1 mecto — 3 600 neii;
2 mecto — 3 000 neit;
3 mecTo — 2 400 neii;
- 4-25 mecta — 600 neii.
7.2. Komanjpl, saussiue 1, 2 1 3 MecTa, a TAKKE HX KOOPIMHATOPHI, HATPAXAIOTCS MePCOHAbHBIMH
JMIUIOMaMH, MEJIAJISIMHA U KyOKOM,

7.3. Bee komaH[pl, KOTOpbIe NpUMYT yuacTHe B (DuHase, a TaKke MX KOOPAHHATOPEI, TOTyUaT
JUIUIOMBI 32 Y4acTHe (OMUH JIMIIIOM Ha KOMaHJy, H OJMH JMILIOM JUIs [1€/1arora).
VIII. MATEPUAJIBHO-TEXHUYECKHUE TPEGOBAHUSI

8.1. Otbopounsiii 3tam. Y KOMaHjabl JIODKCH OBITh  MOJKITIOYEHHBIH K HHTEPHETY
KOMIIBOTEp/IIIaHIIEeT/cMapTHOH.

8.2. ®unan. OpranusaTopr! GepyT Ha cels TeXHHUECKOE OCHAIEHHE W MATEePUAIbl, HEOOXOMUMbIE
s nposeenus Ounana Typuupa.

IX. TPAHCIIOPT, IOT'UCTHUKA

9.1. Tpancnopt. TpaHCOPTHEIE PACX0/ibl HA LIPOE3]L (TYP-PETYp) YUACTHHKOB, HPOLISAIHX B Duna,
OpraHu3aToOPhbl HE KOMIICHCHPYIOT.

9.2. Jlorucruka. Ka}Kﬂaﬂ HIKOJIA CAaMOCTOATCIIBHO HA3HAYACT OTBETCTBEHHOE JIMIIO U3 [IE/AI0I0B JUIS

CONPOBOIICHHS KOMAH/IBI Ha (pHHANIBHOE MepoTpusTre. CONPOBOKAAIOIIMI YunTens Gepér Ha cebs
OTBETCTBEHHOCTH 33 OPTaHU3AIHIO JIOTHCTHKH.
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INSTRUCTIUNE
de inregistrare la etapa de calificare (in format online) in cadrul
Turneului de jocuri intelectuale pentru liceenii din municipiul Chisiniu.

Jocul online de calificare va fi disponibil pe 20 martie 2024, de la 14:00.

ETAPELE INREGISTRARII ECHIPEI
1. Completati formularul de inregistrare:
Important! Selectati cu atentie link-ul pentru a inregistra echipa din sectorul dvs.

Botanica: https://forms.gle/ WCnU91TygkviUorY6

Centru: https:/forms.gle/nygy54DpdZmz3m6C9

Buiucani: https://forms.gle/U2LTaUgsnfPiz3zw5

Ciocana: https://forms.gle/jqv4POnVzjAGGBUzS

Riscani: https://forms.gle/vXJsiYPLLtl1gAKaj6
Formularul este completat de coordonatorul echipei!

2. Dupd completarea formularului de inregistrare, urmati linkul indicat in textul final al formularului si
inregistrati echipa dupa urmatorul exemplu:

Turneul de jocuri intelectuale intre liceenii
municipiului Chisinau

Pentru a ;m{gvs‘iz a echipa la jocul online de calificare, v rugam sa accesati urmatorul link:
htto/ig.comd/quizi300202267

YT06bt “ag»ﬁmm;}za DOBATH KOMEHAY Ha OTCODOUHYIO ORAANH-UIDY NEpERiANTE NO 3700
cebtnke: hilo /i camdsauizl300262261

OIpasyts e oauu oTBeT




- DENUMIREA ECHIPEL INSTITUTIA DE INVATAMANT, LOCALITATEA (FULGER,
LT Mihai Eminescu, Chisinau)
- NUMARUL DE TELEFON AL COORDONATORULUI (060111111)

Important! Nu folositi ghilimele sau semne de punctuatie altele decat virgulele si puncte.

3. Linkul cétre jocul online este individual pentru fiecare raion, completati cu atentie formularul de
inregistrare.

Important! Dupai ce ati inregistrat echipi si ati fost redirectionat ciitre aceasti pagini (vedeti
screenshot-ul de mai jos), copiati link-ul si salvati-1 pini la inceperea jocului. Anume el va fi
accesat de echipa pentru a participa la joc!

Basting Mes. Anenii Noi {Jog d

Jocul online de calificare va fi disponibil pe 20 martie 2024, de la 14:00.

Dacd mai aveti Intrebari, ne puteti contacta:

+373 60 321 554 (Egor)
+373 69 996 628 (Sofia)
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UHCTPYKLMNA

no perucrpauymm Ha OT60pPOUHbIN OHNAKH-3Tan B paMKax
TypHUpa Mo UHTENNEKTYaNnbHbIM UrpaM Cpean NMULEUCTOB MyHULMNUS KUwnKay.

OT6opoyHan oHnalH-urpa 6yaeT goctynHa 20 mapTta 2024 roga, ¢ 14:00.

STAMNblI PETUCTPALIMM KOMAH[bI
1. 3anonHuTe perncTpaumoHHyo Gopmy:

Ba)xHo! BHMMaTenbHO BbIGUpaiiTe CChUIKY, YTOGbI 3aperMcTpMpoBaTh KOMaHAY UMEHHO B
BalleM ceKTope.

boranuka: https://forms.gle/WCnU91TygkvjUorY6

LjeHTp: https://forms.gle/nygy54DpdZmz3m6C9

byroxaHb: https://forms.gle/U2LTaUgsnfPiz3zw5

Yexarb: hitps://forms.gle/iqv4PQnVzjAGGBUz5

Poiukans: https://forms.gle/vXJsjYPLLt1gAKaj6

2. [ocne 3anonHeHUs PerncTpaLmoHHoN GopMbl NEPENIMTE Mo CCbifKe, yKasaHHOW B PUHMLLIHOM
TEKCTe ryrn-popMbl 1 3aperncTpupymTe KOMaHay no cnepyloLwemy npuMepy:

Turneul de jocuri intelectuale intre liceenii
municipiului Chisinau

Pentru a inregistra echi ;jﬁ la sx,sf:ué nline de calificare, va rugdm s3 accesali urmatorul link:
attndig.comd/quiz 1309

Y1o6bl 3ap rwrpw OBATH KON HHM HZ OTOODOMHYIO OHNERH-UIDY NEDeAANTS NO 3704
cebinke: ptincAlg.comd;/ ' 250

- HA3BAHME KOMAH[bI, YYEEHOE 3ABEAEHUE, HACENEHHbIM MYHKT
(Pomawiku, TI1 A.NywkuHa, Kuwmkay)
- HOMEP TENE®POHA KOOPOMHATOPA (060111111)

BaHo! He ucnonbayiite KaBbI4KKU U Apyrve 3Haku npenvHaHusa, KpoMe 3anATomn
M TOYKWN.




3. Ccblnika Ha OHNaMH-Urpy ANs KaXKA0ro cekTopa MHAMBMOYanNbHadA, BHUMaTENbHO 3aronHanTe
ryrn-gopmy.

BaxcHo! Kak TonbKo Bbl 3aperncTpupoBani KOMaHAY M Bac HaNpasuo Ha 3Ty CTPaHULy
(cM. cKPUHWOT HWXKe), CKONUPYITE CChIIKY M3 afPECHO CTPOKM, U COXPaHWUTE ed A0
Hauyana urpbl. UMeHHO No 3Tol ccbinke 6yaeT Urpath Bawa KoMaHga!

Foai)

LM BACHATY

Instructiune:
Cur i

3. Instrug MR

raspunsutile se introduc fard grasel gramaticafel In caz cor
49 ot H

Shrnat pentn h ¥ rd v bmpertant:

rat, programul le interpreteszd drept raspunsuri gregite.

@ prograeul va v transiora sulbmal cdtre urmatcares intrgbars,

OT6opoyHan oHnaiH-urpa 6yaeTt noctynHa 20 mapTa 2024 roga, ¢ 14:00.

Ecnny Bac octanmce Bonpockl, MoXeTe 33/aTh UX N0 HOMepaM:

+373 69 996 628 (Codba)
+373 60 321554 (Erop)




