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Presedintele

Asociatiei de jocuri intelectuale din Republica Moldova
Poleacov Evgheni

REGULAMENT
al Turneului de jocuri intelectuale pentru liceenii din municipiul Chisinau

I. DISPOZITII GENERALE

1.1. Prezentul document reglementeaza procedura de organizare si desfasurare a Turneului de
jocuri intelectuale pentru liceenii din municipiul Chisindu (denumit in continuare Turneu).

1.2. Turneul este realizat de Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova cu sprijinul
Directiei Generale Educatie, Tineret si Sport a Consiliului Municipal Chisindu (denumiti in
continuare Organizatori).

1.3. Participantii Turneului sunt elevii din clasele a X - a Xll-a din toate institutiile de invatamant
din municipiul Chisinau.

Il. STRUCTURA TURNEULUI

2.1. Turneul consta din 2 etape:

1. Etapa de calificare;
2. Finala.

2.2. Etapa de calificare

2.2.1. Etapa de calificare va avea loc in format online la data de 20 martie 2024, incepand cu ora
14:00.

2.2.2. Echipele concureaza la nivelul sectorului (Botanica, Buiucani, Centru, Ciocana, Riscani).
2.2.3.In Finala Turneului acced 4 echipe cu cel mai bun rezultat la nivelul sectorului.

2.3. Finala

2.3.1. Finala Turneului va avea loc in martie 2024.

2.3.2. Finala va avea loc in incinta aulei ,,Clasa Viitorului” a Universitatii Pedagogice de Stat ,,lon
Creanga” din Chigindu, mun. Chisinau, str. lon Creanga 1.

2.3.3. La Finala participa 25 echipe:

- 20 echipe cu cel mai bun rezultat la etapa de calificare la nivel de sector: cate 4
echipe din fiecare sector al municipiului municipiul Chisindu (Botanica, Buiucani, Centru,
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Ciocana, Riscani).
- 5 echipe care vor obtine wild-card de la Organizatori.

lll. CONDITII DE PARTICIPARE

3.1. La Turneu participa elevii claselor a X - a Xll-a din toate institutiile de invatamant general
din municipiul Chigindu.

3.2. Numarul de echipe dintr-o institutiile de Tnvatamant, care vor participa la Etapa de calificare
in format online, nu este limitat.

3.3. Aceeasi persoana nu poate evolua pentru mai multe echipe.

3.4. Toti participantii se obliga sa joace respectand regulile de Fair Play.

IV. ETAPA DE CALIFICARE

4.1. Jocul are loc pe platforma online, dezvoltata de Organizatori. Toate echipele din timp obtin
link-ul catre inregistrare si instructiunea. Pentru a avea acces la jocul de calificare, echipa
acceseaza link-ul si se inregistreaza:

- Sectorul Buiucani: https://forms.gle/U2l TaUgsnfPiz3zw5

- Sectorul Botanica: https://forms.gle/WCnU91TygkvjUorY6

- Sectorul Riscani: https://forms.gle/vXJsjYPLLt1gAKaj6

- Sectorul Ciocana: https://forms.gle/jqv4PQnVzjAGGBUz5

- Sectorul Centru: https://forms.gle/n 54DpdZmz3m6C9
si se inregistreaza. Dupa inregistrare, echipa obtine link-ul catre platforma online.
4.2. Sarcinile apar pe ecranul dispozitivului: calculator, laptop, planseta, telefon mobil.
4.3. Fiecare sarcina presupune o intrebare, raspunsul/urile la care echipa le tasteaza in campul
special destinat. Formatul raspunsului este mentionat pentru fiecare intrebare in parte, alaturi
de campul destinat introducerii radspunsului. Raspunsul se ofera fara greseli gramaticale. in caz
contrar acest raspuns este catalogat drept raspuns gresit.
4.4. Echipa are la dispozitie 2 minute pentru a gasi raspunsul corect la intrebare.
4.5. Jocul este bazat pe VITEZA. Sarcina de baza a echipei este de a parcurge toate intrebarile
intr-un timp cat mai scurt.
4.6. intrebarea nu poate fi rejucata.
4.7. Numarul de incercari de a introduce raspunsul nu este limitat.
4.8. Daca echipa nu a reusit sa gaseasca raspunsul corect timp de 2 minute, platforma de joc o
transfera automat catre urmatoarea sarcina.
4.9. Jocul are loc concomitent in 2 limbi (limba romana si limba rusa). Echipele decid de sine
statator in ce limba joaca. Echipa poate schimba limba in orice moment, accesand butonul din
partea de dreapta sus a ecranului.

V. FINALA

5.1. La jocul final participa concomitent 25 de echipe.

5.2. intrebarea apare pe ecran si prezentatorul le vocifereaza.

5.3. Echipele au la dispozitie 1 minut pentru a gasi raspunsul corect la intrebare.

5.4. La sfarsitul fiecarei intrebari este mentionat numarul de raspunsuri care se cer si numarul
de puncte pe care echipa le poate obtine daca raspunde corect.
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5.5. Raspunsurile se scriu in fise speciale. La sféarsitul fiecarei runde Echipele transmit fisele
Organizatorilor.

5.6. La fiecare intrebare echipa ofera un singur variant de raspuns. in cazul in care echipa ofer3
mai multe variant, indiferent de faptul ca unul din acestea este corect, Echipa nu obtine puncte.
5.7. Raspunsul incorect sau lipsa raspunsului nu duc la scaderea punctajului Echipei.

5.8. Jocul are loc concomitent in 2 limbi (limba romana si limba rusd). Echipa de sine statator
decide in ce limba ofera raspunsurile.

VI. REPARTIZAREA LOCURILOR

6.1. Repartizarea echipelor pe locuri in cadrul Etapei de calificare se face in conformitate cu
criteriile ce urmeaza (mentionate in ordinea prioritatii):

1. Cel mai mic timp utilizat pentru a finisa jocul;

2. Ora de inceput al jocului (echipa care a inceput jocul mai devreme are prioritate).

6.2. Repartizarea echipelor pe locuri in cadrul Finalei se face in conformitate cu criteriile ce
urmeaza (mentionate in ordinea prioritatii):
1. Suma punctelor obtinute;
2. Numarul de runde céstigate (runde, in care echipa a acumulat cel mai mare numar de
puncte in comparatie cu alte echipe participante la joc);
3. Pozitionari mai bune in rundele necéstigate.

6.3. Rezultatele obtinute la Etapa de calificare nu afecteaza locul in Finala.

6.4. in caz de egalitate a rezultatelor a doua sau mai multe echipe, care nu permit stabilirea
exacta a echipelor ocupante a locurilor premiante in cadrul Turneului, aceste echipe participa la
Duel.

6.5. Structura Duelului:

6.5.1. Prezentatorul vocifereaza intrebarea.

6.5.2. Echipele au 1 minut la dispozitie pentru a gasi raspunsul corect si a-l nota in fisa special
destinata.

6.5.3. Tnvinge echipa, care transmite mai rapid Organizatorilor fisa cu raspunsul corect.

6.5.4. in cazul in care nici o echipa nu ofera raspuns corect in timp util, prezentatorul
vocifereaza urmatoarea intrebare.

6.5.5. Procesul se repeta pana cand este determinata echipa invingatoare a Duelului.

Vil. PREMIERE

7.1. Echipele care participa la Finala primesc premii:

- 1lloc - 3600 lej;
- 2loc -3 000 lei;
- 3loc - 2400 lei;

4-25 locuri - 600 lei.

7.2. Echipele ocupante a primelor 3 pozitii, precum si coordonatorii acestor echipe, obtin
diplome personalizate, medalii si Cupa.
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7.3. Echipele participante la Finald, care nu se claseaza in top 3 obtin diplome de participare (o
diploma per echipa si o diploma pentru coordonator).

VIil. CERINTE TEHNICE

8.1. Etapa de calificare. Echipa are nevoie de un dispozitiv cu acces la Internet: calculator,
planseta etc.

8.2. Finala. Materialele si echipamentul tehnic necesar pentru a participa la Finala sunt
asigurate de catre Organizatori.

IX. LOGISTICA SI ALIMENTAREA

9.1. Transportul. Organizatorii nu ramburseaza participantilor cheltuielile de transport
(tur-retur).

9.2. Logistica. Fiecare institutie de invatamant, echipa careia accede in Finala Turneului, de sine
statator alege persoana responsabild (din randul cadrelor didactice) care sa insoteasca echipa
si care va coordona logistica echipei participante.



