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REGULAMENT
al Turneului de jocuri in�elec�uale pentru liceenii din municipiul Chișinău

I. DISPOZIȚII GENERALE

1.1. Prezen�ul document reglemen�ează procedura de organizare și desfășurare a Turneului de
jocuri in�elec�uale pentru liceenii din municipiul Chișinău (denumit în continuare Turneu).
1.2. Turneul es�e realizat de Asociația de jocuri in�elec�uale din Republica Moldova cu sprijinul
Direcției Generale Educație, Tineret și Sport a Consiliului Municipal Chișinău (denumiți în
continuare Organiza�ori).
1.3. Participanții Turneului sunt elevii din clasele a X - a XII�a din �oa�e insti�uțiile de învă�ământ
din municipiul Chișinău.

II. STRUCTURA TURNEULUI

2.1. Turneul cons�ă din 2 e�ape:

1. E�apa de calificare;
2. Finala.

2.2. E�apa de calificare

2.2.1. E�apa de calificare va avea loc în format online la da�a de 20 martie 2024, începând cu ora
14�00.
2.2.2. Echipele concurează la nivelul sec�orului (Bo�anica, Buiucani, Centru, Ciocana, Rîșcani).
2.2.3. În Finala Turneului acced 4 echipe cu cel mai bun rezul�at la nivelul sec�orului.

2.3. Finala

2.3.1. Finala Turneului va avea loc în martie 2024.
2.3.2. Finala va avea loc în incin�a aulei „Clasa Vii�orului” a Universi�ății Pedagogice de S�at „Ion
Creangă” din Chișinău, mun. Chișinău, str. Ion Creangă 1.
2.3.3. La Finală participă 25 echipe:

- 20 echipe cu cel mai bun rezul�at la e�apa de calificare la nivel de sec�or: câ�e 4
echipe din fiecare sec�or al municipiului municipiul Chișinău (Bo�anica, Buiucani, Centru,



Ciocana, Rîșcani).
- 5 echipe care vor obține wild-card de la Organiza�ori.

III. CONDIȚII DE PARTICIPARE

3.1. La Turneu participă elevii claselor a X - a XII�a din �oa�e insti�uțiile de învă�ământ general
din municipiul Chișinău.
3.2. Numărul de echipe dintr-o insti�uțiile de învă�ământ, care vor participa la E�apa de calificare
în format online, nu es�e limi�at.
3.3. Aceeași persoană nu poa�e evolua pentru mai mul�e echipe.
3.4. Toți participanții se obligă să joace respec�ând regulile de Fair Play.

IV. ETAPA DE CALIFICARE

4.1. Jocul are loc pe pla�forma online, dezvol�a�ă de Organiza�ori. Toa�e echipele din timp obțin
link-ul către înregistrare și instrucțiunea. Pentru a avea acces la jocul de calificare, echipa
accesează link-ul și se înregistrează:

– Sec�orul Buiucani: h�tps://forms.gle/U2LTaUgsnfPiz3zw5
– Sec�orul Bo�anica: h�tps://forms.gle/WCnU91TygkvjUorY6
– Sec�orul Rîșcani: h�tps://forms.gle/vXJsjYPLL�1gAKaj6
– Sec�orul Ciocana: h�tps://forms.gle/jqv4PQnVzjAGGBUz5
– Sec�orul Centru: h�tps://forms.gle/nygy54DpdZmz3m6C9

și se înregistrează. După înregistrare, echipa obține link-ul către pla�forma online.
4.2. Sarcinile apar pe ecranul dispozitivului: calcula�or, lap�op, planșe�ă, �elefon mobil.
4.3. Fiecare sarcină presupune o întrebare, răspunsul/urile la care echipa le �as�ează în câmpul
special destinat. Forma�ul răspunsului es�e menționat pentru fiecare întrebare în par�e, ală�uri
de câmpul destinat introducerii răspunsului. Răspunsul se oferă fără greșeli gramaticale. În caz
contrar acest răspuns es�e ca�alogat drept răspuns greșit.
4.4. Echipa are la dispoziție 2 minu�e pentru a găsi răspunsul corect la întrebare.
4.5. Jocul es�e bazat pe VITEZĂ. Sarcina de bază a echipei es�e de a parcurge �oa�e întrebările
într-un timp cât mai scurt.
4.6. Întrebarea nu poa�e fi rejuca�ă.
4.7. Numărul de încercări de a introduce răspunsul nu es�e limi�at.
4.8. Dacă echipa nu a reușit să găsească răspunsul corect timp de 2 minu�e, pla�forma de joc o
transferă au�omat către urmă�oarea sarcină.
4.9. Jocul are loc concomi�ent în 2 limbi (limba română și limba rusă). Echipele decid de sine
s�ă�ă�or în ce limbă joacă. Echipa poa�e schimba limba în orice moment, accesând bu�onul din
par�ea de dreap�a sus a ecranului.

V. FINALA

5.1. La jocul final participă concomi�ent 25 de echipe.
5.2. Întrebarea apare pe ecran și prezen�a�orul le vociferează.
5.3. Echipele au la dispoziție 1 minut pentru a găsi răspunsul corect la întrebare.
5.4. La sfârși�ul fiecărei întrebări es�e menționat numărul de răspunsuri care se cer și numărul
de punc�e pe care echipa le poa�e obține dacă răspunde corect.
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5.5. Răspunsurile se scriu în fișe speciale. La sfârși�ul fiecărei runde Echipele transmit fișele
Organiza�orilor.
5.6. La fiecare întrebare echipa oferă un singur variant de răspuns. În cazul în care echipa oferă
mai mul�e variant, indiferent de fap�ul că unul din aces�ea es�e corect, Echipa nu obține punc�e.
5.7. Răspunsul incorect sau lipsa răspunsului nu duc la scăderea punc�ajului Echipei.
5.8. Jocul are loc concomi�ent în 2 limbi (limba română și limba rusă). Echipa de sine s�ă�ă�or
decide în ce limbă oferă răspunsurile.

VI. REPARTIZAREA LOCURILOR

6.1. Repartizarea echipelor pe locuri în cadrul E�apei de calificare se face în conformi�a�e cu
cri�eriile ce urmează (menționa�e în ordinea priori�ății):

1. Cel mai mic timp utilizat pentru a finisa jocul;
2. Ora de început al jocului (echipa care a început jocul mai devreme are priori�a�e).

6.2. Repartizarea echipelor pe locuri în cadrul Finalei se face în conformi�a�e cu cri�eriile ce
urmează (menționa�e în ordinea priori�ății):

1. Suma punc�elor obținu�e;
2. Numărul de runde câștiga�e (runde, în care echipa a acumulat cel mai mare număr de
punc�e în comparație cu al�e echipe participan�e la joc);
3. Poziționări mai bune în rundele necâștiga�e.

6.3. Rezul�a�ele obținu�e la E�apa de calificare nu afec�ează locul în Finală.

6.4. În caz de egali�a�e a rezul�a�elor a două sau mai mul�e echipe, care nu permit s�abilirea
exac�ă a echipelor ocupan�e a locurilor premian�e în cadrul Turneului, aces�e echipe participă la
Duel.

6.5. Struc�ura Duelului:
6.5.1. Prezen�a�orul vociferează întrebarea.
6.5.2. Echipele au 1 minut la dispoziție pentru a găsi răspunsul corect și a-l no�a în fișa special
destina�ă.
6.5.3. Învinge echipa, care transmi�e mai rapid Organiza�orilor fișa cu răspunsul corect.
6.5.4. În cazul în care nici o echipă nu oferă răspuns corect în timp util, prezen�a�orul
vociferează urmă�oarea întrebare.
6.5.5. Procesul se repe�ă până când es�e de�ermina�ă echipa învingă�oare a Duelului.

VII. PREMIERE

7.1. Echipele care participă la Finală primesc premii:
- 1 loc – 3 600 lei;
- 2 loc – 3 000 lei;
- 3 loc – 2 400 lei;
- 4�25 locuri – 600 lei.

7.2. Echipele ocupan�e a primelor 3 poziții, precum și coordona�orii aces�or echipe, obțin
diplome personaliza�e, medalii și Cupă.



7.3. Echipele participan�e la Finală, care nu se clasează în �op 3 obțin diplome de participare (o
diplomă per echipă și o diplomă pentru coordona�or).

VIII. CERINȚE TEHNICE

8.1. E�apa de calificare. Echipa are nevoie de un dispozitiv cu acces la In�ernet: calcula�or,
planșe�ă e�c.

8.2. Finala. Ma�erialele și echipamen�ul �ehnic necesar pentru a participa la Finală sunt
asigura�e de către Organiza�ori.

IX. LOGISTICA ȘI ALIMENTAREA

9.1. Transpor�ul. Organiza�orii nu rambursează participanților chel�uielile de transport
(�ur-re�ur).

9.2. Logistica. Fiecare insti�uție de învă�ământ, echipa căreia accede în Finala Turneului, de sine
s�ă�ă�or alege persoana responsabilă (din rândul cadrelor didactice) care să înso�ească echipa
și care va coordona logistica echipei participan�e.


