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CONSILIUL MUNICIPAL CHISINAU
PRIMAR GENERAL AL MUNICIPTULU] CHISINAU
DIRECTIA GENERALA EDUCATIE, TINERET SI SPORT
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ORDIN

Cu privire la organizarea si desfasurarea
concursului municipal de proiecte stiintifico-practice
»Bastina mea”, editia a [I-a

Conform Planului de actiuni al Directiei generale educatie, tineret si sport,

prevederilor Deciziei Consiliului Municipal Chisinau nr. 10/2 din 30.07.2024
»Cu privire la aprobarea bugetului municipal Chisindu pentru anul 2024 in
lectura a doua”, in perioada lunilor noiembrie - decembrie 2024, se desfasoara
concursul municipal de proiecte stiintifico-practice ,,Bastina mea”, editia a ll-a.

o

In scopul bunei organizari si desfasurari a concursului,
ORDON:

A lansa concursul municipal de proiccte stiintifico-practice ,,Bastina mea”,
editia a II-a, conform Regulamentului (anexa nr. 1).

Directia managementul invatdmantului extrascolar, tineret st sport din
cadrul DGETS (Silvia Butuc-Canatui) va asigura desfasurarea ctapei a ll-a a
concursului municipal de proiecte stiintifico-practice ,,Bastina mea”, editia
a Il-a, in conformitate cu prevederile Regulamentului.

Directia managementul economico-financiar st evidenta patrimoniului a
DGETS (Svetlana Ignatieva) va asigura finantarea desfasurarii concursului
municipal de proiecte stiintifico-practice ,,Bastina mea”. editia a Il-a,
conform devizului de cheltuieli aprobat (anexa nr. 3).

in termen de 10 zile dupa finalizarea concursului, R.Stratulat, specialist
principal, va prezenta raportul financiar in Directia managementul
economico-financiar = si evidenta patrimoniului a DGETS (Svetlana
Ignatieva), iar cel analitic privind realizarea concursului in Directia
managementul Tnvédtamantului extrascolar, tineret st sport din cadrul
DGETS.



5. A desemna responsabil pentru indeplinirea prevederilor prezentului ordin,

exccutarea actelor la nivel primar, ce tin de partea financiard a activitatii,
conform legislatiei in vigoare, in baza contractului de raspundere materiala
R.Stratulat, specialist principal, Directia managementul Tnvatamantului
extrascolar, tineret si sport din cadrul DGETS.

6. Controlul realizirii prevederilor prezentului ordin revine sefului Directici
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managementul invataimantului extrascolar, tineret si sport din cadrul
DGETS, Silvia Butuc-Canatui.

7. Monitorizarea realizarii prevederilor prezentului ordin revine sefului adjunct

al DGETS, Valentin Crudu.

Sefadjunct al DGETS

/
/ Andrei PAVALO]

x.Raisa Stratulat
®/® 022-232333

Sir MJIrl!}miil Dosaltei. 99, MD-2704, I]].L_]Iﬂt‘irj;lilill Chisinau. Republica Moldova,
Tel o (022) 201 601, www chisinauedu md. c-mail- dgetsmuniagmail.com
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»Aprob”
Setfadfupct al DGETS

Andrei PAVALO]

REGULAMENT
al concursului municipal de proiecte stiintifico-practice ,,Bastina mea”, editia a I1-a, 2024

I PARTE
I. ACTUALITATEA

1.1. In Lista Patrimoniului Mondial UNESCO este inclus un singur monument din Republicii Moldova.
iar doud obiecte sunt pe lista de examinare. Totodata. Republica Moldova. inclusiv municipiul
Chisinau, se bucurd de multe obiective demne de mandrie pentru locuitorii sai. Cu toate acestea. din
diferite motive, aceste obiective:

a) sunt putin necunoscut;
b) nu sunt promovate la nivelul corespunzator.

1.2

Tineretul nu doar reprezinta viitorul tarii, ci este si locomotiva acesteia (forta motrica cu potential
enorm). In acest context, este important sa le oferim tinerilor acces la programe de implicare in
promovarea patrimoniului prin metode interesante si relevante. Pentru dezvoltarca cu succes a
municipiului Chisindu si a Republicii Moldova. este important sa se formeze tineri lideri care sa
devind agenti de promovare a patrimoniului farii, regiunii i localitatilor in randul semenilor. adultilor
si copiilor, atét la nivel national, cét si international.

IL. DISPOZITII GENERALFE,

2.1. Prezentul document reglementeaza procedura de organizare si desfasurare a concursului de proiecte
stilntifico-practice ,,Bastina mea. Editia a 1l-a.” - capacitarea si implicarca tinerilor in elaborarca
cercetarilor dedicate patrimoniului national™ (denumit in continuare Concurs).

B
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Concursul de proiecte stiintifico-practice este un proiect educational care vizeaza implicarea elevilor
din municipiul Chisinau in activitdti de cercetare si promovare a patrimoniului national.

2.3. Concursul este organizat de Directia Generald Educatie, Tineret si Sport a Consiliului Municipal
Chisinau in colaborare cu Asociatia de jocuri intelectuale din RM (in continuare - Organizatori)

N
e

La Concurs participa elevii din clasele a [X-a — a XI[-a si cadrele didactice din toate institutiile de
invatdmant general din municipiul Chisinau.

HI. SCOPURILE SI OBIECTIVELFE

3.1. Capacitarea si implicarea tinerilor in elaborarea proiectelor stiintifico-practice dedicate patrimoniului
national (istorie, geografie, cultura. traditii).

3.2. Capacitarea tinerilor in domeniul digitalizarii produsclor de promovare a patrimoniului national
utilizand enciclopedia digitala Wikipedia.

3.3. Formarea interactiunii intre educatia formala si nonformala pentru dezvoltarea activitatilor de




cercetare stiintificd ale elevilor.
3.4. Capacitarea tinerilor in abilitdtile de vorbire in public si autoprezentare.

3.5. Informarea clevilor despre patrimoniul national al Republicii Moldova si promovarea conceptului de
patriotism.

3.6. Consolidarea abilitatilor de colaborare sl Interactiune eficientd intre comunitatea didactica si elevi
prin gamilicare si praxeologie,

3.7. Educarea agentilor de promovare a patrimoniului national si formarea unej pozilii civice active in
randul tinerilor.

IV. STRUCTURA SI ACTIVITATILE

4.1. Lansarea proiectului si sesiunea de instruire dedicatd dezvoltarii si consolidarii abilititilor profesorilor
si elevilor in domeniul elaborarii cercetirilor si credrii articolelor in enciclopedia digitala Wikipedia.

4.2. Definirea si aprobarea temei de cercetare. Colectarea informatiilor si identificarea unor surse fiabile.

4.3. Elaborarea cercetirilor $i crearea articolelor in enciclopedia digitala Wikipedia. Suportul
participantilor si oferirea recomandarilor cy privire la modul de remediere a greselilor.

4.4. Evaluarea articolelor participantilor in enciclopedia digitald Wikipedia.

4.5. Conlerinta ., Tinerii — promotori a patrimoniului national™ cu participarea a 15 echipe de tineri si cadre
didactice din institutiile de invatamant din municipiul Chisinau.

* Procedura si ordinea implementdrii proiectului este descrisc in partea a doua a Regulamentului
V. REZULTATE

5.1. Crearea si/sau completarea articolelor Wikipedia care contin informatii despre obiccte din patrimoniul
national: teritorii si obiecte naturale, asezari, monumente. monumente de arhitecturd si monumente
istorice, etc.

5.2, Marirea nivelului de interes pentru cercetare si activitate stiintifica in randul tinerilor,

5.3. Marirea nivelului de constientizare a elevilor din clascle a IX-a —a XIlI-a despre patrimoniul national
al Republicii Moldova, istoria, cultura st traditiile statului.

S.4. Consolidarea abilitatilor cadrelor didactice de a promova patrimoniul national al Republicii Moldova.
istoria, cultura si traditiile statului.

VL. PREMIEREA SI PREMIILE
6.1. Etapa de Calificare
6.1.1. Toate echipele care participa la Etapa de Calificare a Concursului, dar nu se calificd la Conferinia.
obtin diplome de participare (o diploma pe echipa, in versiunea digitala).
6.1.2. Toti profesorii (coordonatorii echipelor) obtin diplome in format digital (60 ore) pentru
organizarea si coordonarea echipelor in cadrul Proiectului.
6.3. Conferinta
6.3.1. Toate echipele care participa la Conferinta, obtin diplome de participare (o diploma pentru
echipa).
6.3.2. Toti profesorii (coordonatorii echipelor) obtin diplome (150 ore) pentru organizarea si
coordonarea echipelor in cadrul Concursului.
6.3.3. Echipele care se claseaza pe locurile 1. 2 si 3 obtin diplome personalizate. medalii. cupa.



6.3.4. Echipele participante la Conferintd obtin premii banesti, dupd cum urmeaza:
- 1 loc - 6000 MDL.:

- locul 2 - 4800 MDL.:

- locul 3 - 3600 MDL;

- locurile 4-15 — cate 1200 MDIL.

VII. PRELUCRAREA DATELOR CU CARACTER PERSONAL

7.1. Prin participarea la Concurs, participantii isi dau consim@mantul pentru prelucrarea datelor
personale.

7.2. Lista datelor personale pentru care se ofera consim{amantul include: nume. prenume, varsta.
telefon, e-mail, localitatea de resedinta, institutia de invatamant. materiale [oto si video.

7.3. Organizatorii vor utiliza datele personale ale participantilor exclusiv in scopul promovarii pacii
s1 respectarii valorilor democratice.

7.4. Organizatorii se angajeaza si respecte drepturile tuturor participantilor la Concurs conform
prevederilor legislatiei in vigoare privind protectia datelor personale.

VIII. TRANSPORT, LOGISTICA si ALIMENTATIE

8.1. Cheltuielile de transport pentru deplasarca (tur-retur) a participantilor la Conferinta nu vor fi
compensate de organizatori.
8.2. In cadrul Conferintei se va asigura alimentatia pentru toti participantii. inclusiv pentru insotitori.

IX. FORTA MAJORA

9.1. In caz de circumstante neprevizute (imbunatatirea situatici epidemiologice. calamitdti naturale.
nstaurarea starii de urgenta sau a starii de riizboi etc.), Organizatorii isi rezerva dreptul de a stabilj
noi conditii pentru desféasurarea Concursului.

PARTEA II |
PROCEDURA DE IMPLEMENTARE A PROIECTULUJ

I. Lansarea proiectului si sesiunea de instruire dedicati dezvoltirii si consolidirii abilitatilor
profesorilor si elevilor in domeniul claboririi cercetirilor si creirii articolelor in enciclopedia
digitalda Wikipedia.

I.1. In cadrul instruirii, beneficiarilor Ij se vor oferi informatii despre Concurs. conditiile de participare si
de dezvoltarea a proiectelor stiintifico-practice (crearea articolelor in enciclopedia digitala Wikipedia).

I.2. Lansarea proiectului si sesiunea de instruire pentru reprezentantii din institutiile de invatimant va
avea loc la data stabilita de la Directia Generala Educatie, Tineret si Sport a Consiliului Municipal
Chisinau,

1.2.1. La instruire participa cate 2 reprezentanti din fiecare institutie, in care sunt clev; din clasele a [X-a

—a Xll-a: directorul adjunct pentru activitdti educationale si coordonatorul proiectului (profesor de istorie.

geografie sau altele).

1.2.2. Pentru a participa la sesiunea de instruire, participantii completeazi oferta de inregistrare, accesind
link-ul https://forms.gle/xdFeSmRHDqXBKNZV()

2. Definirea si aprobarea temei de cercetare. Colectarea informatiilor si identificarea unor surse
fiabile.

2.1. Institutiile de fnvatamant participante la proiect formeazi echipe din § tineri si | cadru didactic.
Numarul echipelor care reprezinta institutia de invatamant nu este limitat,



2.2. Echipele formate aleg minim 3 teme de cercetare pe care o vor elabora. si formeaza planul de lucru:
dupa ce le expediaza Organizatorilor pana la data de 7 noiembrie 2024 |a adresa electronica
bastinamea.md@gmail.com

2.3. Cercetarea echipelor trebuie si faca parte din domeniile istoriei, geografiei, culturii sau traditiilor
Republicii Moldova,

2.4. Dupa aprobarea temei de citre Organizatori, echipele purced la colectarea informatiilor si
identificarea unor surse fiabile.

3. Elaborarea cercetarilor si crearea articolelor in enciclopedia digitali Wikipedia. Suportul
participantilor si oferirea recomandirilor cu privire la modul de remediere a greselilor,

3.1. La dezvoltarea cercetarii si elaborares articolului Wikipedia echipele se condue de materialele
didactice si informationale oferite de Organizatori.

3.2. Echipele prezinta Organizatorilor articolele create si/sau completate/actualizate. in cazul in care
cchipa creaza un articol nou, ea o face pe pagina de Teste in Wikipedia.

3.3. Echipele prezinta cercetarea elaborata (articolul Wikipedia pe pagina de Teste sau articolele
completate/actualizate) Organizatorilor pana la ora 18:00, 27 noiembrie 2024. completand formularul
https://forms.gle/DFksNSotuK Y4XCeBS

3.4. Organizatorii ofera cchipelor recomandari cu privire la modul de remediere a greselilor pana la data
de 2 decembrie 2024,

3.5. Echipele care creaza articolul pe pagina de Teste dupa efectuarea modificirilor il publicd in spatiul
public in enciclopedia digitala Wikipedia pana la ora 18:00 9 decembrie 2024, si completeaza
formularul https://forms.glc/l)stNSotu](\"-‘IX(S.‘(‘[%S

4. Evaluarea articolelor participantilor in enciclopedia digitala Wikipedia.

4.1. Organizatorii formeaza echipa de jurizare, implicand persoane competente in istorie, peogralic.
cultura si traditiile Republicii Moldova.

4.2.Componenta juriului este stabilita de Organizatori, cu respectarea principiilor de onestitate.
impartialitate, profesionalism st lipsa a conflictelor de interes.

4.3. Organizatorii oferi echipei de jurizare toate articolele Wikipedia create si/sau completate/actualizate
de echipele participante, care s-au conformat prevederilor mentionate in Punctul 3. fdra precizarea
denumirii echipei, a membrilor, institutiei de invagamant si localitatii pe care o reprezinta.

4.4. Echipa de jurizare evalueaza articolele. si puncteaza echipele. Criteriile de evaluare a proiectelor
stilntifico-practice (articolelor create si/sau completate/actualizate pe Wikipedia) sunt mentionate in
Partea 11 a Regulamentului.

4.5. Echipa de jurizare prezinta Organizatorilor lista cu punctajul obtinut de echipe pe ficcare criteriu
pana la data de 16 decembrie 2024.

3. Conferinta ,, Tinerii - promotori a patrimoniului national”

5.1, La Conferinta participa 15 echipe, care au obtinut cel mai mare punctaj sumativ.



5.2. Conferinta are loc intr-a doua Jumatate a lunii decembrie 2024 in mun. Chisindau. Agenda exacta a
evenimentului si locatia de desfasurare vor fi comunicate participantilor in mod personal cu cel putin 3
zile Tnainte de desfisurarea evenimentului,

5.3. In cadrul Conferintei va avea loc prezentarea $i apdrarea proiectelor stiintifico-practice (articolelor
create si/sau completate/actualizate pe Wikipedia). Performanta consta din prezentare orald timp de 5-7
minute insofitd de o prezentare  Power Point (participantii completeaza sablonul. primit de Ia
Organizatori).

5.4. Organizatorii formeaza cchipa de jurizare, implicand persoane competente in istorie, geogralic.
cultura si traditiile Republicii Moldova $1 specialisti in domeniul vorbirii in public.

5.5. Membrii juriului stabilit de Organizatori pentru Conferinta nu va cunoaste rezultatele echipelor la
elapa de evaluare a proiectelor stiintifico-practice (articolelor create si/sau completate/actualizate pe
Wikipedia) pentru respectarea principiilor de onestitate. impartialitate. protesionalism si lipsa a
conflictelor de interes.

5.6. Criteriile de evaluare a apararii  proiectelor stilntifico-practice (articolelor create si/sau
completate/actualizate pe Wikipedia) sunt mentionate in Partea 111 a Regulamentului,

5.7. In cadrul Conferintei va avea loc repartizarea locurilor, stabilirea premiantilor, respectiv premierea
acestora.

PARTEA 111
CRITERIILE DE EVALUARE SI REPARTIZAREA LOCURILOR

1. Formula de evaluare a echipelor in Concurs:
Rez=W + ], unde
Rez — este rezultatul echipei;

W — rezultatul echipei in componenta de dezvoltare a proiectelor stiintifico-practice (articolelor create
si/sau completate/actualizate pe Wikipedia);

I — rezultatul echipei in componenta evaluarii apararii proiectelor stiintifico-practice (articolelor create
si/sau completate/actualizate pe Wikipedia) la Conferinta:

2. Formula de evaluare a echipelor in componenta de dezvoltare a proiectelor stiintifico-practice
(articolelor create si/sau completate/actualizate pe Wikipedia):

W=WI+W2+W3+ W4+ Ws,
unde
W1 — numarul de puncte obtinute de echipa in componenta ,.Structura paginii” (*echipa poate obtine
maximum 10 puncte la aceasti componenta);

W2 — numirul de puncte obtinute de echipa in componenta ,,Calitatea informatiei” (*echipa poate obtine
maximum [0 puncte la aceasti componenti);

W3 — numarul de puncte obtinute de echipa in componenta .,Prezenta/absenta si calitatea materialelor
vizuale” (*echipa poate obfine maximum 10 puncte la aceasti componenta);

W4 — numarul de puncte obtinute de echipa in componenta ..Prezenta/absenta referintelor si a
bibliografiei, calitatea si credibilitatea acestora™ (*echipa poate obtine maximum 10 puncte la aceasta
componenta);

W35 -~ numarul de puncte obtinute de echipa in componenta ..Numarul de limbi in care este disponibil
articolul” (*echipa poate obtine maximum 10 puncte la aceastd componenta).



3. Formula de evaluare in componenta evaluarii apararii proicetelor stiintifico-practice (articolelor
create si/sau completate/actualizate pe Wikipedia) la Conferinta:

F=Jl+R2+3+4+p unde

JT — numarul de puncte obtinute de echipa in componenta ,,Abilitatile oratorice ale membrilor echipei”
(*echipa poate obfine maximum 10 puncte la aceasta componenta):

J2 ~ numarul de puncte obtinute de echipa in componenta ..Capacitatea de a raspunde la intrebiri.
capacitatea de a apdra punctul de vedere” (*echipa poate obtine maximum 10 puncte la aceasta
componenta);

J3 — numarul de puncte obtinute de echipa in componenta .Logica prezentarii, construirea compelenta a
scenariului raportului si capacitatea de a controla timpul™ (*echipa poate obtine maximum 10 puncte la
aceasta componenti);

I4 ~ numarul de puncte obtinute de echipa in componenta ..Calitatea materialelor vizuale prezentate”

(*echipa poate obfine maximum 5§ puncte la aceasta componenta).

P = 15 puncte, daci prin decizia juriului echipa a ocupat 1 loc in clasamentul general:
P 14 puncte, dacid prin decizia Juriului echipa a ocupat locul 2 in clasamentul general:
P = 13 puncte, daci prin decizia juriului cchipa a ocupat locul 3 in clasamentul general;
P=

I punct, daci prin decizia juriului echipa a ocupat locul 15 in clasamentul general.



