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Aprobat de presedintele
Asociatiei de jocuri intelectuale din Republica Moldova
Poleacov Evghenii

REGULAMENTUL
Cupei deschise a Primarului mun. Chisindu la jocuri intelectuale printre tineri

I. DISPOZITII GENERALE

1.1. Prezentul document reglementeaza Cupa Deschisa a Primarului mun. Chisinau la jocuri
intelectuale printre tineri.

1.2. Cupa este organizatd de Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova in
parteneriat cu Directia Generala Educatie, Tineret si Sport a Consiliului Municipal Chisinau,
in cadrul Programului de cofinantare a Proiectelor de si pentru tineret, proiectelor de sustinere
a sectorului asociativ, de promovare a voluntariatului si a parteneriatelor institutionale.

II. STRUCTURA PROIECTULUI

2.1. Proiectul este structurat in 2 etape:
1. Etapa de calificare;
2. Finala.

2.2. Etapa de calificare

2.2.1. Studentii Universitatii Pedagogice de Stat ,,Ion Creanga”. Etapa consta dintr-un joc
offline intre echipele care reprezinta toate facultatile universitatii. Etapa va avea loc la data de
28 noiembrie 2024, ora 14:30.

2.2.2. Studentii colegiilor si centrelor de excelenta. Etapa consta intr-un joc n format online
intre toate colegiile si centrele de excelentd. Perioada: intre 10:00 pe 10 decembrie si 16:00
pe 12 decembrie. Echipele isi aleg ziua si ora convenabile pentru participare.

2.2.3. Liceenii. Etapa constd Intr-un joc online intre liceele din fiecare sector al municipiului
Chisindu. Data: 10 decembrie, intre orele 14:00 si 16:00.

2.3. Finala:
2.3.1. Va avea loc pe 17 decembrie, la ora 14:30, in aula ,,Clasa Viitorului” a Universitatii
Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga”.
2.3.2. Vor participa 21 de echipe:
- 3 echipe ale Universitatii Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga”;
- 3 echipe reprezentand colegii si/sau centre de excelentd;
- 15 echipe din licee (céte 3 echipe cu cele mai bune rezultate din fiecare sector).
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II1. CONDITII DE PARTICIPARE
3.1. La Cupa participd reprezentanti ai institutiilor de invdtdmant din mun. Chisindu (licee,
colegii si centre de excelentd), precum si reprezentanti ai Universitatii Pedagogice de Stat
,lon Creangd”.

3.2. Conditii de participare

3.2.1. Echipele care reprezinta liceele sunt formate din 6 persoane: 5 elevi din ciclul liceal si
1 cadru didactic.

3.2.2. Echipele care reprezintd colegiile sau centrele de excelentd sunt formate din 6
persoane: 5 elevi si 1 cadru didactic.

3.2.3. Echipele care reprezinta Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creangd” sunt formate
din 6 studenti.

3.2.4. Liceele, colegiile sau centrele de excelenta pot fi reprezentate de un numar nelimitat de
echipe la etapa de calificare.

3.2.5. Aceeasi persoand poate juca doar pentru o singura echipa.

3.3. Inregistrarea echipelor

3.3.1. Capitanii echipelor de la Universitatea Pedagogica de Stat ,Jlon Creangda” se
inregistreaza la coordonatorul universitar pana la data de 26 noiembrie, ora 18:00.

3.3.2. Coordonatorul echipei (profesorul) din colegiu sau centru de excelentd completeaza
formularul electronic de inscriere pentru etapa de calificare pana la data de 9 decembrie, ora
12:00, accesand https://forms.gle/QNE2E3dPSkXWTeKX7

3.3.3. Coordonatorul echipei (profesorul) din liceu completeazd formularul electronic de
inscriere pentru etapa de calificare pand la data de 9 decembrie, ora 12:00, accesand
https://forms.gle/SNRpnPNZTDLmtMDx8

IV. PROCESUL DE JOC

4.1. Regulile si organizarea procesului de joc al etapei de calificare pentru licee si colegii
sau centre de excelenta

- Jocurile se desfasoard pe platforma online. Toate echipele Inregistrate vor primi din
timp link-ul pentru joc si instructiunile necesare;

- In ziua jocului, la ora stabilita, echipa acceseaza link-ul si incepe jocul;

- Intrebarile vor apirea pe ecranul dispozitivului. Echipei i se va acorda un timp limitat
pentru a raspunde la fiecare intrebare, timpul fiind indicat pe platforma online;

- Daca echipa nu gaseste raspunsul corect la intrebarea respectivd, dupad expirarea
timpului, programul o va redirectiona automat la urmatoarea intrebare;

- Intrebarile nu pot fi rejucate;

- Raspunsurile trebuie introduse in campul pentru raspuns. Raspunsurile trebuie sa fie
introduse corect din punct de vedere gramatical. In caz contrar, programul va considera
raspunsul incorect si punctele nu vor fi acordate.

- Toti jucdtorii echipei participa respectand principiul jocului cinstit.
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4.2. Regulile si organizarea procesului de joc al etapei de calificare pentru Universitatea
Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga”

- Intrebarile vor apirea pe ecran si vor fi vociferate de moderator. Echipei i se va acorda
1 minut pentru a raspunde la fiecare intrebare;

- La sfarsitul fiecdrei intrebari, se va preciza cate raspunsuri trebuie oferite si cate puncte
va obtine echipa In caz de raspuns corect;

- Raspunsurile corecte sunt Inscrise de echipe in fise special destinate. La sfarsitul
fiecdrei runde, echipele vor preda fisele de raspuns organizatorilor;

- Raspunsurile tdiate sau puse intre paranteze nu vor fi luate in considerare, chiar daca
sunt corecte. Dacd echipa scrie doud sau mai multe versiuni ale unui raspuns, acesta nu
va fi acceptat, chiar daca una dintre versiuni este corectd;

- Raspunsurile gresite sau absenta unui raspuns nu penalizeaza echipa;

- Toti jucatorii echipei participa respectand principiul jocului cinstit.

4.3. Regulile si organizarea procesului de joc al Finalei

- Intrebarile vor apirea pe ecran si vor fi vociferate de moderator. Echipei i se va acorda
1 minut pentru a raspunde la fiecare intrebare;

- La sfarsitul fiecdrei Intrebari, se va preciza cate raspunsuri trebuie oferite si cate puncte
va obtine echipa In caz de raspuns corect;

- Raspunsurile corecte sunt Inscrise de echipe in fise special destinate. La sfarsitul
fiecdrei runde, echipele vor preda fisele de raspuns organizatorilor;

- Raspunsurile tdiate sau puse intre paranteze nu vor fi luate in considerare, chiar daca
sunt corecte. Dacd echipa scrie doud sau mai multe versiuni ale unui raspuns, acesta nu
va fi acceptat, chiar daca una dintre versiuni este corectd;

- Raspunsurile gresite sau absenta unui raspuns nu penalizeaza echipa;

- Toti jucdtorii echipei participd respectand principiul jocului cinstit.

V. EVALUAREA SI REPARTIZAREA LOCURILOR

5.1. Repartizarea echipelor pe locuri in cadrul etapei de calificare printre licee, colegii si
centre de excelentd se face in functie de timpul utilizat pentru a parcurge jocul. Cu cat timpul
este mai mic, cu atat locul echipei va fi mai bun in clasament.

5.2. In cadrul etapei de calificare, echipele care reprezintd liceele din acelasi sector
concureaza doar cu alte echipe de licee din acelasi sector.

5.3. In cadrul etapei de calificare, echipele care reprezintd colegiile sau centrele de excelentd
concureaza doar cu alte echipe care reprezinta colegii sau centre de excelenta.

5.4. In cadrul etapei de calificare, echipele care reprezintd Universitatea Pedagogica de Stat
,lon Creangd” concureaza doar cu echipele care reprezinta Universitatea.

5.5. In finala, echipele concureaza intr-un clasament comun.

5.6. In finala, repartizarea echipelor pe locuri se face conform urmatoarelor criterii (criteriile
sunt mentionate in ordine de prioritate):
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1. Suma punctelor obtinute in joc;

2. Numarul de runde castigate (rundele in care echipa a obtinut cele mai multe puncte in
comparatie cu celelalte echipe participante);

3. Cele mai bune locuri in runde ne castigate.

5.7. In cazul in care doud sau mai multe echipe au aceleasi punctaje, iar acest lucru nu
permite determinarea locurilor premiante, intre aceste echipe se va organiza un Duel.

5.8. Structura Duelului:

- Moderatorul vocifereaza intrebarea.

- Echipele au 1 minut pentru a gési raspunsul la intrebare, a-I scrie pe fisa de raspuns si
a-1 preda organizatorilor.

- Castiga echipa care a predat prima fisa cu raspunsul corect.

- In cazul in care niciuna dintre echipe nu preda fisa cu raspunsul corect timp de 1
minut, moderatorul vocifereaza urmatoarea intrebare.

- Procesul se repeta pand cand se va determina echipa castigatoare.

Nota: Dupa terminarea jocului, organizatorii reverifica rezultatele.

VI. PREMIEREA SI PREMIILE
6.1. Etapa de calificare
6.1.1. Toate echipele care au participat la etapa de calificare pentru licee si etapa de calificare
pentru colegii si centre de excelentd, dar care nu au acces in finala, vor primi certificate de
participare (un singur certificat per echipa, in format digital);
6.1.2. Toti profesorii coordonatori ai echipelor din etapa de calificare pentru licee si etapa de
calificare pentru colegii si centre de excelentd, care nu au ajuns in finala, vor primi certificate
in format digital (30 de ore) pentru organizarea jocurilor si mentoratul echipelor.

6.2. Finala
6.2.1. Echipele care au ajuns in finalda, dar care nu au ocupat locuri premiante, vor primi
certificate de participare (un singur certificat per echipa).
6.2.2. Echipele care ocupa locurile 1, 2 si 3 vor fi premiate cu diplome, cupd, medalii si
premii banesti, conform locului obtinut:

e Locul 1: 6000 lei;

e Locul 2: 4800 lei;

e Locul 3: 3600 lei.
6.2.3. Profesorii coordonatori ai echipelor finaliste vor primi certificate (60 de ore).

VII. CERINTE TEHNICO-MATERIALE
7.1. Etapa de calificare
7.1.1. In cadrul etapei de calificare pentru licee si etapei de calificare pentru colegii si centre
de excelenta, fiecare echipa trebuie sd aiba un computer sau alt dispozitiv conectat la internet.
7.1.2. In cadrul etapei de calificare pentru studentii Universititii Pedagogice de Stat ,.Jon
Creangd”, materialele necesare vor fi asigurate de organizatori.
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7.2. Finala
7.2.1. Echipamentele tehnice si materialele necesare vor fi asigurate de organizatori.

VIII. TRANSPORT, LOGISTICA SI ALIMENTARE

8.1. Cheltuielile de transport pentru deplasarea (dus-intors) participantilor care acced in finalda
nu vor fi compensate de organizatori.

8.2. Responsabilitatea pentru organizarea logisticii revine profesorului care insoteste echipa
finalistilor.

8.3. Organizatorii nu vor asigura alimentarea participantilor la evenimentul final.



