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Andrei PAVALOI, sef adjunct al DGETS

Regulamentul
Concursului ,,Profesorul si inteligenta artificiala (IA) - parteneriatul
viitorului”

1. Descriere:

Concursul se adreseazi cadrelor didactice din municipiul Chisindu si face parte
din programul Conferintei municipale ,,Profesorul si inteligenta artificiald (IA) -
parteneriatul viitorului”, care va avea loc pe 28 decembrie.

2. Categorii de premii:
Locul I: 3000 MDL
Locul II: 2000 MDL
Locul III: 1000 MDL

Castigatorii vor fi anuntati la finalul conferintei.

3. Conditii de participare:
Sunt invitati si participe personalul didactic din institutiile de Invatamant:

v’ prescolar;

v secundar, cuclul I si II;

v profesional tehnic;

v/ precum si bibliotecari, logopezi si psihopedagogi.

4. Modalitatea de jurizare:

in cadrul conferintei, participantii (aproximativ 250 de persoane) vor evalua
scenariile didactice prezentate sub forma de postere Al. Evaluarea se va face in
timpul pauzei de jurizare, pe o scard de la 1 (insuficient) la 5 (excelent).



S. Criterii de evaluare:
Scenariile didactice vor fi punctate pe baza urmatoarelor criterii:

Miiestria didactici — utilizarea eficientd a instrumentelor de inteligenta
artificiald (TA) in procesul de predare, invatare si evaluare.

Imbinarea traditionalului cu modernul — integrarea armonioasa a metodelor
traditionale si moderne prin utilizarea instrumentelor de inteligentd artificiala
(IA).

Creativitate si inovatie — aborddri originale si inovatoare in utilizarea
inteligentei artificiale (IA).

6. Premii si anuntarea castigatorilor:

Castigatorii vor fi desemnati in temeiul punctajului obtinut si vor fi anuntati la
finalul conferintei.



